Dobble matematico

10V - . va
Instrucciones y juegos osser .l"

Y/

Simbolo .

Regla clave K e comi

Entre cualquier pareja de cartas 8 7T
siempre hay 1 simbolo en comdn,

Objetivo "

Encuentra antes que los demas =
el simbolo que coincide entre

Preparacion /,

® Recorta las cartas.
® Barajalas bien.
® Reparte o coloca el mazo segun

/

dos cartas. la modalidad de juego.
d ° ?
Formas de jugar
1. El monton 2. Descartar rapido 3. Torre 4. Duelo visval
Cada jugador tiene1carta  Todos empiezan convarias ~ Cada jugador tieneunacarta.  Dos jugadores comparan
y hay un montén central. cartas. Busca la coincidencia  Se destapan nuevas cartas sus cartas. El primero en
Encuentra la coincidencia con la carta central y del mazo. El primero endecir  sefialar el simbolo comiin
entre tu carta y la del descarta una lo mas rapido la coincidencia se lleva lacarta.  gana el punto.
centro. Si aciertas, posible. Gana quien se Gana quien acumule mas.
ganas la carta. quede sin cartas.

@ ® Nombrad el simbolo en voz alta.

® Podéis adaptar el tiempo y la dificultad al curso.
® |deal para repasar geometria, calculo y estadistica.

————— Recurso imprimible para Matematicas ESO
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