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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3.° ESO RECURSOS ESO

Guia para el docente Evaluacién inicial

FINALIDAD DURACION MATERIAL

Comprobar si el alumnado planifica un 50-60 minutos (recomendado: 55). Se Boligrafo, lapiz, goma, regla y calculadora
proyecto con requisitos y restricciones, aconseja aplicarla durante las dos basica. No hace falta ordenador: todas las
razona sobre sistemas mecanicos y primeras semanas de curso. actividades se resuelven sobre el papel.

eléctricos, representa e interpreta
documentacion técnica, programa con
estructuras completas y actua con criterio
en el entorno digital.

01. Qué evalua esta prueba

Proyecto tecnologico, sistemas (materiales, mecanismos y electricidad), representacién y disefio, programacion, control y
robética, entorno digital y tecnologia sostenible. Es la prueba de mayor nivel del tramo de 1.° a 3.°.

1- Proyecto tecnolégico D 1,5 puntos
2 - Sistemas tecnolégicos 2,5 puntos
3 - Representacion y disefio _ 1 punto
4 Programacién, control y robética G 2 puntos
5 - Entorno digital D 1,5 puntos
6 - Tecnologia sostenibe )
02. Como esta construida

CRITERIO DE DISENO PLANTEAMIENTO

Enfoque Diagnostico y competencial. Se pide razonar con datos —relacién de transmision, escalas, calculo de ahorro

—, detectar fallos y justificar decisiones, no reproducir definiciones.
Tipo de tarea Se combinan respuesta cerrada, aplicacion de procedimientos y tareas competenciales con explicacion

razonada, evitando la prueba enteramente tipo test.
Formato 10 actividades con varios apartados y 10 puntos exactos, con puntuacion parcial por apartado.

Autoevaluacion Al final de la prueba y sin puntuacién: recoge la percepcién del alumnado sobre su desempefio sin
convertirla en calificacion.

03. Correccion y registro

o El solucionario (pags. 10-13) incluye la respuesta correcta y los criterios de puntuacion por apartado, para homogeneizar la correccién
entre docentes.

e Laficha individual (pag. 14) convierte la puntuacion de cada bloque en un nivel diagnéstico por areas.
o Elregistro de grupo (pag. 15) permite detectar necesidades comunes vy fijar prioridades de repaso antes de la sesion de evaluacion inicial.

e Lavinculacién curricular (pag. 16) relaciona cada actividad con competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

Consolidado Adecuado Necesita refuerzo

80-100 % 60-79 % 0-39 %

Advertencia de uso

Esta evaluacion tiene caracter diagndstico y orientativo. No pretende reproducir una prueba final del curso anterior ni determinar por si
sola una calificacion académica. Conviene comunicar al alumnado que el resultado no cuenta como nota y explicarle para qué sirve.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3.° ESO DURACION 55 MIN

Evaluacion inicial 10 puntos

NOMBRE Y APELLIDOS GRUPO FECHA PUNTUACION

/10

Antes de empezar

Lee cada enunciado con atencion y contesta en el espacio previsto. Escribe siempre el procedimiento, no solo el resultado: los pasos
también punttan. Si un ejercicio se te resiste, pasa al siguiente y vuelve al final. Esta prueba no cuenta como nota: sirve para saber
desde donde partimos.

Proyecto tecnolégico

‘ Y g ; 1,5 puntos
REQUISITOS, RESTRICCIONES Y PLANIFICACION

1 Resolucion de un problema tecnolégico. 15p

El encargo

La biblioteca del centro necesita un expositor para libros que se pueda mover entre las aulas. El departamento fija estas

condiciones:
REQUISITO RESTRICCION RECURSO DISPONIBLE
Debe sostener 15 libros Presupuesto: 25 € Restos de madera del taller
Debe poder desplazarse Ancho maximo: 60 cm Cuatro ruedas recuperadas
Debe ser estable Dos sesiones de taller Herramienta manual

a) Explica la diferencia entre un requisito y una restriccién, usando un ejemplo de la tabla. (0,3 p)
b) Propdn dos soluciones distintas para el expositor, en una linea cada una. (0,4 p)
c) Elige una y justifica por qué la prefieres, citando al menos dos condiciones de la tabla. (0,4 p)

d) Durante la primera prueba el expositor vuelca al moverlo. ;Qué harias? Explica el proceso de mejora. (0,4 p)

Sistemas tecnoldgicos
2 2,5 puntos
MATERIALES, MECANISMOS Y ELECTRICIDAD
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Materiales y fabricacion. 0,75p

Para el expositor podemos elegir entre estos tres materiales:

MATERIAL RESISTENCIA COSTE FACILIDAD DE RECICLABILIDAD
TRABAJO
Contrachapado media bajo alta alta
Acero muy alta alto baja muy alta
PLA impreso baja medio alta media

¢Cual elegirias para los estantes? Justificalo con dos propiedades de la tabla. (0,4 p)

¢Por qué el acero, siendo el mas resistente y el mas reciclable, no es la mejor opcién aqui? (0,35 p)

Mecanismos y transmision. 0,75p

v

En el sistema C, la rueda motriz tiene 30 dientes y la conducida 10. Calcula la relacién de transmisién e indica si la salida gira mas

deprisa o mas despacio. (0,4 p)
Si la rueda motriz gira a 60 revoluciones por minuto, ¢a cuantas gira la conducida? (0,2 p)

¢En qué sentido gira la rueda conducida respecto a la motriz? (0,15 p)
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Electricidad y electrénica. 1p

Circuito con cinco elementos numerados. La pila es de 4,5 V y la resistencia

2 3
(~0) (~2) (elemento 5) es de 9 Q.
) )

| [

. Z

—
5

4

Nombra los cinco elementos y di qué funcidon cumple cada uno. (0,3 p)

Aplicando la ley de Ohm, calcula la intensidad que atravesaria la resistencia si estuviera sola en el circuito: | = V / R. Indica la

unidad. (0,3 p)
Las lAmparas estan en serie. Explica qué ocurre con el brillo si afiadimos una tercera. (0,2 p)

El circuito no funciona y el interruptor esta cerrado. Escribe dos posibles averias y cdmo las comprobarias. (0,2 p)

Representacion y disefio
) i 1 punto
VISTAS, ACOTACION Y DOCUMENTACION
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5 Representacion grafica y documentacion. 1p

La pieza aparece en perspectiva a la izquierda y sus tres vistas, desordenadas, a la derecha.

a) Identifica las tres vistas y explica en qué te has fijado para distinguirlas. (0,3 p)
b) Un estante del expositor mide 550 mm de largo. Dibujado a escala 1:5, ;cuantos milimetros mide en el plano? (0,2 p)
c¢) Dibuja el croquis acotado de ese estante visto de frente, indicando largo y grosor. (0,3 p)

d) Ademas de los planos, ;qué otros documentos deberia incluir la documentacién técnica del proyecto? Cita dos. (0,2 p)

Programacion, control y robética
A i 2 puntos
ESTRUCTURAS, DEPURACION Y AUTOMATISMOS
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6 Algoritmos y programacion. 1p

Este programa controla el riego automatico de un huerto escolar:

funcioén regar()
encender la bomba
esperar 3 segundos

apagar la bomba

al empezar
poner riegos a 0
repetir siempre
si humedad < 30 y riegos < 3 entonces
regar()
sumar 1 a riegos
esperar 60 segundos
fin repetir

a) ¢En qué condiciones se activa la bomba? (0,25 p)
b) ¢:Qué ocurre cuando la variable riegos llega a 3? ;Por qué se ha programado asi? (0,3 p)
c) ¢Qué ventaja tiene haber creado la funcion regar() en lugar de repetir sus tres lineas? (0,25 p)

d) Si al probarlo la bomba no se apaga nunca, ;qué linea revisarias primero? (0,2 p)

7 Robdtica y sistemas de control. 1p

A -> B -> ©

detecta la luz decide qué hacer enciende la lampara

El esquema representa un sistema de control automatico de la iluminacién de un pasillo.

a) Indica qué es A, qué es By qué es C en el lenguaje de los sistemas de control. (0,3p)

b) Es de noche y alguien entra en el pasillo. Describe qué hace cada elemento, en orden. (0,3 p)

c) Es de dia y entra alguien. ; Deberia encenderse la luz? ;Qué habria que afnadir al sistema para decidirlo? (0,25 p)

d) ¢Se trata de un sistema de lazo abierto o cerrado? Razénalo brevemente. (0,15 p)
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Entorno digital
. ) 1,5 puntos
COLABORACION, FORMATOS Y CIUDADANIA

8 Entorno digital de aprendizaje. 0,75p

a) Resuelve estas tres situaciones. (0,45 p)

SITUACION ¢{QUE HARIAS Y POR QUE?

Cuatro personas debéis escribir a la vez el mismo informe

Debes entregar un documento que nadie pueda modificar por
error

El trabajo de todo el trimestre esta solo en el portatil del aula

b) ¢En qué formato entregarias un informe para que se vea igual en cualquier dispositivo? ;Y para que otra persona pueda seguir
editandolo? (0,3 p)

9 Seguridad y ciudadania digital. 0,75p

Una situacion en el grupo de clase

Alguien ha creado un perfil con el nombre y la foto de un companero de 3.° y desde ahi publica mensajes ofensivos sobre otros
alumnos. Varios compaiieros los han compartido creyendo que eran suyos. Ademas, circula un video en el que supuestamente
aparece un profesor del centro diciendo algo que nadie ha podido confirmar.

a) ;Qué nombre recibe crear un perfil falso haciéndose pasar por otra persona? ;Es un delito? (0,25 p)
b) Un compaiiero comparte los mensajes «porque le han llegado». ;Tiene alguna responsabilidad? Explicalo. (0,25 p)

c) Antes de reenviar el video del profesor, ;qué comprobarias? Cita dos formas de verificar una informacién. (0,25 p)

Tecnologia sostenible
1,5 puntos
OBSOLESCENCIA, RESIDUOS E IMPACTO
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10 Caso final: renovar o reparar. 1,5p

Los moviles del instituto

El centro va a renovar treinta tabletas de cuatro afos. El proveedor ofrece dos opciones:

OPCION A OPCION B
Qué se hace Comprar 30 tabletas nuevas Cambiar bateria y pantalla de las actuales
Coste 7500 € 2400 €
Vida estimada 5 afios 3 afos
Residuo generado 30 aparatos completos 30 baterias y 30 pantallas

a) Calcula el coste por afio de uso de cada opcién y comparalos. (0,4 p)

b) ¢:Qué opcidn genera menos residuos electrénicos? Justificalo. (0,3 p)

c¢) Explica qué es la obsolescencia programada y qué relacion tiene con este caso. (0,3 p)

d) :Qué se debe hacer con los aparatos que se retiren? ;Por qué no pueden ir a la basura coman? (0,3 p)

e) Decide qué opcién recomendarias al centro y justificalo con al menos dos criterios. (0,2 p)

Antes de entregar: ;como te has sentido?

Esta parte no punttia. Nos ayuda a saber cémo has vivido la prueba. Marca la casilla que mejor te represente.

® © ©

Muy seguro/a Bastante seguro/a Algunas dificultades Muchas dificultades

O O O U

¢:Qué parte te ha resultado mas facil?
¢:Qué parte te ha resultado mas dificil?

¢Hay algun tipo de ejercicio que no recuerdes haber trabajado antes?
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3.° ESO USO EXCLUSIVO DOCENTE

Solucionario y criterios de correccion 10 puntos

Criterio general. Se valora el procedimiento aunque el resultado final sea incorrecto: si el planteamiento es adecuado y el error es de calculo, se
otorga hasta el 50 % de la puntuacion del apartado. Los errores de unidades restan 0,05 por apartado, sin bajar de 0.

‘ Proyecto tecnolégico T
SOLUCIONES
1 Resolucion de un problema tecnolégico 1,5p

a) El requisito dice qué debe conseguir la solucién («sostener 15 libros»); la restriccién limita cémo puede
hacerse («presupuesto de 25 €», «<ancho maximo de 60 cm», «dos sesiones»). Los requisitos definen el éxito;
las restricciones, el margen de maniobra.

b) Ejemplos: un carro con dos baldas horizontales y ruedas; un expositor vertical inclinado tipo revistero; una
caja abierta con separadores y asas.

c) Debe citar dos condiciones concretas: por ejemplo, el carro con baldas aprovecha los restos de madera y las
ruedas recuperadas (recursos disponibles), y cabe en 60 cm si se hace de 50 cm de ancho.
d) Identificar la causa (centro de gravedad alto o base estrecha), modificar el disefio —bajar los estantes,

ensanchar la base, poner contrapeso o frenos en las ruedas—, volver a probar y documentar el cambio. Es la
fase de mejora iterativa: probar, corregir y volver a probar.

Desglose (1,5 p): a) 0,3 - b) 0,4 (0,2 por solucién distinta; dos variantes de la misma idea punttan 0,2) - c) 0,4 (exige dos condiciones; con una, 0,2) - d)
0,4 (0,2 la causay la correccion, 0,2 el ciclo de mejora).

Sistemas tecnoldgicos m
SOLUCIONES
2 Materiales y fabricacion 0,75p
a) El contrachapado: resistencia media suficiente para 15 libros, coste bajo (encaja en 25 €), facil de trabajar

con herramienta manual en dos sesiones y muy reciclable.

b) Porque su coste es alto y es dificil de trabajar: no encaja en el presupuesto ni en las dos sesiones con
herramienta manual. Elegir un material no depende solo de sus propiedades, sino de las restricciones del
proyecto.

Puntuacién: a) 0,4 (exige dos propiedades de la tabla) - b) 0,35. El apartado b) es el que informa de verdad: comprueba si el alumnado entiende que la
mejor propiedad técnica no siempre gana.

3 Mecanismos y transmision 0,75p

a)i=30:10 = 3 (0 1:3 segun el convenio). La rueda conducida gira mas deprisa, porque tiene menos
dientes: es un mecanismo multiplicador.

b)60 - 3 =180 rpm

c) En sentido contrario: dos engranajes en contacto giran al revés.

Puntuacién: a) 0,4 (0,2 el calculo y 0,2 la interpretacion) - b) 0,2 - ¢) 0,15. Se acepta expresar la relacion como 3 o como 1:3 si la interpretacion es
coherente.
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4 Electricidad y electrénica 1p

a) 1 pila: genera la corriente - 2 y 3 lamparas: transforman la energia eléctrica en luz - 4 interruptor: abre y
cierra el circuito - 5 resistencia: limita el paso de corriente.

b)l=45V:9Q=0,5A
c) Lucen menos: al aiadir otra ldAmpara en serie aumenta la resistencia total, disminuye la intensidad y el brillo
se reparte entre las tres.

d) Averias posibles: pila agotada (medir con un polimetro o probar con otra); [dmpara fundida (comprobar el
filamento o sustituirla); cable suelto o mala conexién (revisar bornes y continuidad); interruptor defectuoso
(puentearlo con un cable).

Desglose: a) 0,3 - b) 0,3 (0,2 el calculo y 0,1 la unidad) - ¢) 0,2 - d) 0,2 (0,1 por averia con su comprobacién).

Representacion y disefio m
SOLUCIONES

5 Representacion grafica y documentacion 1p

a) A: frontal (muestra la forma en L caracteristica) - B: lateral - C: superior. Se distinguen por la direccién de
observacién y por qué aristas quedan ocultas, dibujadas a trazos.

b)550:5 =110 mm

¢) Croquis de un rectédngulo alargado con dos cotas: largo (550 mm) y grosor (por ejemplo 18 mm), acotadas
fuera de la pieza.

d) Memoria descriptiva, presupuesto, lista de materiales, planificacién temporal, hoja de proceso o
instrucciones de montaje.

Desglose: a) 0,3-b) 0,2-¢c) 0,3 -d) 0,2 (0,1 por documento).

A Programacion, control y robética
SOLUCIONES

6 Algoritmos y programacion 1p

a) Cuando se cumplen las dos condiciones a la vez: que la humedad sea menor que 30 y que se haya
regado menos de 3 veces.

b) Deja de regar aunque la humedad siga siendo baja. Es una proteccién: evita encharcar el huerto o vaciar el
depdsito si el sensor estd estropeado o si la tierra no absorbe agua.

c) Evita repetir cédigo: si hay que cambiar el tiempo de riego, se modifica en un solo sitio. Ademas el programa
se lee mejor y se pueden reutilizar las instrucciones en otros puntos.

d) La linea «apagar la bomba» dentro de la funcién regar(), y el tiempo de espera: si falta la orden de apagado
o el programa no llega a ella, la bomba sigue encendida.

Desglose: a) 0,25 (exige senalar que las dos condiciones deben cumplirse) - b) 0,3 - ¢) 0,25 - d) 0,2. En a), responder solo «cuando hay poca humedad»
ignora la condicion del contador: 0,1.

Nota al docente. El apartado b) distingue a quien lee un programa de quien ademas entiende por qué esta escrito asi. Es el salto que se pide en
B
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7 Robdticay sistemas de control 1p

a) A: sensor (detector de presencia o de luz) - B: controlador (placa programable) - C: actuador (la ldampara
con su relé).

b) El sensor detecta el movimiento y envia una sefal; el controlador la recibe, comprueba la condicién
programada y decide; el actuador recibe la orden y enciende la ldmpara. Pasado un tiempo sin deteccion, el
controlador ordena apagarla.

c) No deberia encenderse: seria un gasto innecesario. Habria que afadir un sensor de luz (LDR) y programar
que la [dmpara se encienda solo si hay presencia y poca luz ambiental.

d) De lazo abierto tal como esté: el sistema actla segun la entrada, pero no comprueba el resultado. Si
midiera la luz obtenida y se corrigiera, seria de lazo cerrado.

Desglose: a) 0,3 - b) 0,3 - ¢) 0,25 - d) 0,15. En d) se acepta cualquier razonamiento coherente: lo que se valora es la idea de realimentacién, no el
término.

‘ a Entorno digital
SOLUCIONES
8 Entorno digital de aprendizaje 0,75p

a) Escribir a la vez: documento colaborativo en la nube con permisos de edicién, porque permite trabajo
simultdneo y guarda el historial de cambios. Que nadie lo modifique: exportarlo a PDF o compartirlo con
permiso de solo lectura. Trabajo solo en el portétil: hacer copia de seguridad en la nube y en un disco
externo, siguiendo la regla de tener mas de una copia en sitios distintos.

b) Para que se vea igual en cualquier dispositivo, PDF: conserva el formato. Para que otra persona lo edite, un
formato editable (.odt, .docx o un documento en la nube).

Puntuacion: a) 0,45 (0,15 por situacion, exigiendo justificacion) - b) 0,3 (0,15 por formato).

9 Seguridad y ciudadania digital 0,75p

a) Suplantacidn de identidad. Si: usurpar la identidad de otra persona estd tipificado como delito, y difundir
mensajes ofensivos puede constituir ademads injurias o acoso.

b) Si. Al compartirlos amplia el dafio y contribuye a la difusién, aunque no los haya escrito. Lo correcto es no
reenviar, avisar a la persona afectada, comunicarlo a un adulto del centro y conservar capturas como prueba.

c) Comprobar el origen del video y quién lo publicé primero; buscar si algin medio fiable lo recoge; contrastar
con la persona o institucién implicada; desconfiar de videos sin fuente, recortados o de baja calidad, que
pueden estar manipulados.

Puntuacién: a) 0,25 - b) 0,25 - ¢) 0,25 (0,125 por forma de verificacion). Responder en b) que «no tiene responsabilidad porque solo lo reenvia» debe
corregirse expresamente en clase.
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Tecnologia sostenible
1,5 puntos
SOLUCIONES
10 Caso final: renovar o reparar 1,5p

a) Opcién A: 7 500 € : 5 aflos = 1 500 € al afo. Opcién B: 2 400 € : 3 aflos = 800 € al ano. Reparar sale
bastante mas barato por afio de uso.

b) La opcién B: genera 30 baterias y 30 pantallas, mucho menos material que 30 aparatos completos, y
ademas evita fabricar 30 tabletas nuevas, con el consumo de recursos que eso supone.

c) Es el disefio de productos con una vida util limitada a propdsito, o dificiles de reparar, para forzar su
sustitucién. Se relaciona con el caso porque si las tabletas no permitieran cambiar bateria y pantalla, la opcién
B ni siquiera existiria.

d) Llevarlos a un punto limpio o al distribuidor, como residuos de aparatos eléctricos y electrénicos (RAEE). No
pueden ir a la basura comun porque contienen metales pesados y sustancias contaminantes, y ademas
materiales valiosos que pueden recuperarse.

e) Respuesta abierta bien argumentada. La opcién B es preferible por coste anual y por residuos; se acepta
defender la A si se justifica con la mayor vida Gtil y con las necesidades técnicas del centro.

Desglose: a) 0,4 (0,15 por calculo y 0,1 la comparacion) - b) 0,3-¢)0,3-d) 0,3-¢€) 0,2.
En e) no hay respuesta Unica: se puntua la coherencia con los datos manejados en los apartados anteriores.

Resumen para la correccion

BLOQUE ACTIVIDADES PUNTOS QUE INFORMA ESTE BLOQUE
1 - Proyecto tecnolégico 1 1,5 Requisitos y restricciones, alternativas y mejora iterativa.
2 - Sistemas tecnologicos 2,3,4 2,5 Seleccion de materiales, relacion de transmision, ley de

Ohm y averias.

3 - Representacion y disefio 5 1 Vistas, escala, croquis acotado y documentacién técnica.

4 - Programacion, control y robotica 6,7 2 Funciones, condiciones compuestas, depuracion y cadena
de control.

5« Entorno digital 8,9 1,5 Colaboracién, formatos, suplantacién y verificacion de
informacion.

6 - Tecnologia sostenible 10 1,5 Coste por ano, residuos electrénicos y obsolescencia.

TOTAL 10 actividades 10

Hoja de correccion rapida

ACTIVIDAD 1 2 3 4 ) 6 7 8 9 10 TOTAL
MAXIMO 1,5 0,75 0,75 1 1 1 1 0,75 0,75 1,5 10
OBTENIDO
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3.° ESO USO EXCLUSIVO DOCENTE

Registro individual e interpretacion Ficha diagnéstica

ALUMNO / ALUMNA GRUPO FECHA
AREA EVALUADA PUNTOS % NIVEL DIAGNOSTICO
1 - Proyecto tecnolégico /1,5
2 - Sistemas tecnologicos /2,5
3 - Representacion y disefio /1
4 - Programacion, control y robotica /2
5« Entorno digital /1,5
6 - Tecnologia sostenible /1,5
TOTAL /10

Escala de interpretacion

NIVEL RESULTADO LECTURA PEDAGOGICA Y PROPUESTA DE ACTUACION

Consolidado 80-100 % El aprendizaje previo es solido. Puede avanzar sin refuerzo y asumir tareas de ampliacion o de
apoyo a iguales.

Adecuado 60-79 % Base suficiente con lagunas puntuales. Bastara con repaso incorporado a las primeras unidades.

40-59 % El aprendizaje no esta afianzado. Conviene dedicar sesiones especificas de repaso antes de
introducir contenidos que dependan de esta area.

Necesita refuerzo 0-39% Se detectan carencias que condicionaran el curso. Valorar medidas de refuerzo, materiales

adaptados y coordinacién con el equipo docente y la familia.

Fortalezas detectadas

Aprendizajes que requieren refuerzo

Autoevaluacion del alumno y observaciones

Recordatorio

El resultado de esta prueba es un punto de partida, no una etiqueta. Conviene contrastarlo con la observacién de aula de las primeras
semanas y con la informacion del curso anterior antes de tomar decisiones sobre agrupamientos o medidas de refuerzo.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3.° ESO

Registro del grupo Curso 2026/27

N.° ALUMNO / ALUMNA 1 - PROY. 2 - SIST. 3 - REPR. 4 - PROG. 5 - DIGIT. 6 - SOST. TOTAL
/1,5 /2,5 /1 /2 /1,5 /1,5 /10

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

MEDIA DEL GRUPO

Necesidades generales detectadas

C] Proyecto tecnologico C] Sistemas tecnologicos C] Representacion y disefio C] Programacion, control y robética D Entorno digital

D Tecnologia sostenible

Prioridades de repaso para el primer trimestre
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION -

Vinculacion curricular

3.° ESO

RD 217/2022

.2-3.2 ESO

Relacion entre cada actividad y los elementos curriculares de Tecnologia y Digitalizacion del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Los
saberes se organizan en cinco bloques: A. Proceso de resolucién de problemas - B. Comunicacion y difusién de ideas - C. Pensamiento

computacional, programacion y robética - D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje - E. Tecnologia sostenible.

ACT.

10

Competencias especificas implicadas

CE1

CE2

CE3

CE4

CES5

CE6

CE7

APRENDIZAJE EVALUADO

Requisitos, restricciones, alternativas
y mejora

Seleccion razonada de materiales
segun criterios multiples

Relacién de transmision y sentido de
giro
Circuitos: simbologia, ley de Ohm,

serie y diagnéstico de averias

Vistas, escala, acotacion y
documentacion del proyecto

Variables, condiciones compuestas,
funciones y depuracion

Sensor, controlador y actuador; lazo
abierto y cerrado

Colaboracion en red, formatos y
copias de seguridad

Suplantacién, responsabilidad al
compartir y verificacion

Coste por afo, residuos electrénicos
y obsolescencia

COMP.

ESPECIFICA

CE1-CE2

CE3

CE3

CE3 - CE4

CE4

CE5

CE5

CE6

CE1-CE6

CE7

CRITERIOS

1.1-12-2.1-

2.2

3.1

3.1

3.1-4.1

4.1

51-5.2

5.3

6.1-6.2-6.3

1.3-6.1-6.2

71-7.2

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas — investigacion,
planificacion e iteracién

A. Proceso de resolucion de problemas — materiales,
fabricacién y sostenibilidad

A. Proceso de resolucion de problemas — mecanismos de
transmision de movimiento

Ay B — electricidad y electrénica basica

B. Comunicacion y difusion de ideas — representacion grafica,
CAD y documentacién técnica

C. Pensamiento computacional — programacion estructurada
y depuracién

C. Pensamiento computacional — control programado,
robotica e loT

D. Digitalizacion del entorno personal — entorno de
aprendizaje y gestion de la informacién

D. Digitalizacion del entorno personal — seguridad, identidad
digital y desinformacién

E. Tecnologia sostenible — ciclo de vida, RAEE e impacto
ambiental

Buscar y seleccionar informacién para analizar problemas tecnolégicos del entorno.

Disenar soluciones a problemas, planificando el proceso y trabajando en equipo.

Fabricar objetos y sistemas seleccionando materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Representar y comunicar ideas y soluciones con el lenguaje técnico apropiado.

Desarrollar el pensamiento computacional mediante algoritmos, programacion y robatica.

Gestionar el entorno personal de aprendizaje digital de forma segura y eficiente.

Hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia, valorando su impacto.

Sobre la distribucion de la materia. El Real Decreto 217/2022 establece que todo el alumnado debe cursar Tecnologia y Digitalizacion en al

menos uno de los tres primeros cursos, pero la distribucién concreta corresponde a cada administracion educativa. Esta prueba no da por

supuesto que se haya cursado en 1.° y 2.°: aporta en cada actividad los datos necesarios para razonar, de modo que sea Util también con

alumnado que se incorpora ahora a la materia.
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