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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 2.° RECURSOS ESO

Guia para el docente Evaluacién inicial

FINALIDAD DURACION MATERIAL

Comprobar si el alumnado analiza 50-60 minutos (recomendado: 55). Se Boligrafo, lapiz, gomay regla. No hace
productos, elige materiales y herramientas aconseja aplicarla durante las dos falta ordenador: todas las actividades se
con criterio, interpreta mecanismos y primeras semanas de curso. resuelven sobre el papel.

circuitos sencillos, representa ideas,
programa con estructuras basicas y usa el
entorno digital de forma segura.

01. Qué evalua esta prueba

Proceso tecnolégico y materiales, estructuras, mecanismos y electricidad, representacion técnica, programacion y robética,

digitalizacion y sostenibilidad. La prueba es gradual: sirve tanto si es continuacién de 1.° como si es el primer contacto con la
materia.

1- Proceso tecnolégico y materiales G 2,25 puntos
2 - Estructuras, mecanismos y electricidad 2,25 puntos
3 - Representacion técnica 1 punto
4 - Programacion y robotica 1,75 puntos
5 - Digitalizacién 1,5 puntos
6 - Sostenibilidad y caso integrador 1,25 puntos
02. C6mo esta construida

CRITERIO DE DISENO PLANTEAMIENTO

Enfoque Diagnostico y competencial. Las preguntas parten de objetos reales, esquemas y situaciones de aula; se

valora el razonamiento por encima del vocabulario técnico memorizado.
Tipo de tarea Se combinan respuesta cerrada, aplicacion de procedimientos y tareas competenciales con explicacion

razonada, evitando la prueba enteramente tipo test.
Formato 10 actividades con varios apartados y 10 puntos exactos, con puntuacién parcial por apartado.

Autoevaluacion Al final de la prueba y sin puntuacion: recoge la percepcién del alumnado sobre su desempefio sin
convertirla en calificacion.

03. Correccion y registro

o Elsolucionario (pags. 10-13) incluye la respuesta correcta y los criterios de puntuacién por apartado, para homogeneizar la correccién
entre docentes.

o La ficha individual (pag. 14) convierte la puntuacion de cada bloque en un nivel diagnéstico por areas.
o Elregistro de grupo (pag. 15) permite detectar necesidades comunes y fijar prioridades de repaso antes de la sesion de evaluacion inicial.

e Lavinculacion curricular (pag. 16) relaciona cada actividad con competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

Consolidado Adecuado

Necesita refuerzo

80-100 % 60-79 % 0-39 %

Advertencia de uso

Esta evaluacion tiene caracter diagndstico y orientativo. No pretende reproducir una prueba final del curso anterior ni determinar por si
sola una calificacién académica. Conviene comunicar al alumnado que el resultado no cuenta como nota y explicarle para qué sirve.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 2.° ESO DURACION 55 MIN

Evaluacion inicial 10 puntos

NOMBRE Y APELLIDOS GRUPO FECHA PUNTUACION

/10

Antes de empezar

Lee cada enunciado con atencion y contesta en el espacio previsto. Escribe siempre el procedimiento, no solo el resultado: los pasos
también punttan. Si un ejercicio se te resiste, pasa al siguiente y vuelve al final. Esta prueba no cuenta como nota: sirve para saber
desde donde partimos.

Proceso tecnolégico y materiales

‘ . - 8 y . 2,25 puntos
ANALISIS, DISENO Y FABRICACION

1 Analisis de un producto tecnolégico. 1p

El objeto que analizamos: una linterna de mano

Una linterna con carcasa de plastico, dos pilas, un interruptor deslizante, una bombilla LED y un muelle metalico que sujeta las
pilas. Pesa 120 gramos y se agarra con una mano.

a) ;Qué necesidad resuelve este objeto?

b) Cita tres componentes y di para qué sirve cada uno.

¢) ¢Por qué la carcasa es de plastico y no de metal? Da una razén técnica.

d) Propén una mejora para la linterna y explica qué problema resuelve.
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2 Diseiio, materiales, herramientas y seguridad.

1,25p
Vamos a fabricar en el taller un soporte para el mévil con una base de madera y una varilla metalica doblada.
a) Completa la tabla indicando material, herramienta y qué precaucién tomarias. (0,6 p)
PIEZA QUE HAY QUE FABRICAR MATERIAL HERRAMIENTA RIESGO Y PROTECCION
Base de madera de 20 x 15 cm
Varilla metalica doblada en U
b) Ordena las fases de fabricacion: lijar - medir y marcar - cortar - unir las piezas - comprobar. (0,3 p)
c¢) Cita dos normas de seguridad del taller y explica qué accidente evita cada una. (0,35 p)
Estructuras, mecanismos y electricidad 2.25 puntos
TRANSMISION DE MOVIMIENTO Y CIRCUITOS
Estructuras y mecanismos. 1p

Nombra los mecanismos A, By C.

En el sistema C, la rueda grande tiene 20 dientes y la pequena 10. Si la grande gira una vuelta, ;cuantas da la pequena? ;Gira en
el mismo sentido? (0,4 p)

Cita los dos esfuerzos que soporta una viga cuando le colocamos peso encima.
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Electricidad basica. 1,25p

El esquema representa un circuito eléctrico con cinco elementos

o N umerados
I i

| [

. Z

—
5

4

Nombra los elementos 1 a 5 e indica cual es el generador y cuéles los receptores. (0,5 p)
¢Las dos lamparas estan conectadas en serie o en paralelo? ;Cémo lo sabes? (0,3 p)
Con el interruptor abierto, ¢lucen las lamparas? Explica por qué. (0,25 p)

Si se funde la lampara 2, ;qué le ocurre a la 3? Razdénalo. (0,2 p)

Representacion técnica
i 1 punto
VISTAS, ACOTACION Y ESCALA

RECURSOS ESO - Evaluacion inicial - Tecnologia y Digitalizacién 2.° ESO Prueba - pag. 5



5 Dibujo técnico y escala. 1p

A la izquierda esta la pieza en perspectiva; a la derecha, sus tres vistas desordenadas.

A B C
a) Identifica las vistas: A -B -C (0,3p)
b) Una pieza real mide 240 mm y el plano esta a escala 1:4. ; Cudnto mide en el papel? (0,25 p)

c¢) Dibuja el croquis de una pieza rectangular con un agujero centrado y acétala: largo, alto y diametro del agujero. (0,45 p)

4 Programacion y robética 1,75 puntos
DIAGRAMAS, VARIABLES Y CONTROL
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6 Algoritmos y diagramas de flujo. 0,75p
El diagrama describe el comportamiento de un robot que recorre una sala
? evitando obstaculos, pero estd incompleto.
| Avanzar 1 paso I‘i

1

(decision)

a) Completa las casillas 1y 2. (0,4 p)

b) Explica qué representa la figura con forma de rombo y en qué se diferencia de un rectangulo. (0,35 p)

7 Programacion y control. 1p

Lee este programa de una placa con botones y LED:

al empezar
poner puntos a 0
repetir hasta que puntos = 5
si se pulsa el botén A entonces
sumar 1 a puntos
encender el LED verde
si no
apagar el LED verde
fin repetir

mostrar «Fin del juego»

a) ;Qué hace el programa? Explicalo en dos lineas. (0,3 p)
b) ¢Cuél es la variable y qué valor tiene al terminar? (0,25 p)
c) Identifica una entrada y una salida del sistema. (0,25 p)

d) Si borramos la linea «<sumar 1 a puntos», ;qué ocurrira al ejecutarlo? (0,2 p)
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Digitalizacion
g 1,5 puntos
DISPOSITIVOS, DATOS Y SEGURIDAD

8 Dispositivos, archivos y comunicacion. 0,75p

a) Elige la opcién adecuada en cada caso y justificala. (0,4 p)

SITUACION ¢{QUE OPCION ES LA ADECUADA Y POR QUE?

Quieres trabajar en un documento desde casa y desde el instituto

Tienes que enviar 40 fotos a un companero

b) Explica la diferencia entre guardar un archivo en el ordenador y guardarlo en la nube. Cita una ventaja de cada uno. (0,35 p)

9 Seguridad, privacidad y autoria. 0,75p

a) Uno de estos mensajes es un intento de fraude. Escribe en cada recuadro si es fiable o sospechoso. (0,25 p)

MENSAJE 1 MENSAJE 2

«Su cuenta sera bloqueada en 24 h. Pulse aqui y confirme su «Hola, soy Marta de 2.° B. ;Me pasas la foto que hiciste ayer en el
usuario y contrasefa.» taller para el mural de clase?»
Remitente: soporte-cuentas@correo-seguro-verificar.net Remitente: marta.g@iesvalle.edu

b) Cita dos sefiales que delatan el mensaje sospechoso. (0,25 p)

c) Quieres usar una fotografia de Internet en un trabajo. ;Qué debes comprobar antes y qué debes incluir al usarla? (0,25 p)

Sostenibilidad y caso integrador
- 1,25 puntos
CONSUMO Y SOLUCION RAZONADA
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10 Caso final: reducir el consumo eléctrico del aula. 1,25p

Situacidn: el aula gasta demasiada luz

En el aula 12 las luces permanecen encendidas toda la jornada, incluso cuando no hay nadie o cuando entra suficiente luz por la
ventana. La direccion pide propuestas al alumnado.

DATO SITUACION ACTUAL OBJETIVO
Horas de luz encendida 8 h al dia reducir a la mitad
Coste estimado 70 € al trimestre bajar el gasto

a) Formula el problema con precision, en una frase. (0,25 p)

b) Propén una solucién técnica y explica cémo funcionaria. (0,4 p)

¢) ¢ Qué materiales o componentes necesitarias? Cita al menos dos. (0,25 p)

d) Si se logra el objetivo, ;cuanto se ahorraria al trimestre? Explica el calculo. (0,2 p)

e) Ademas del dinero, ¢ qué otro beneficio tiene la medida? (0,15 p)

Antes de entregar: ;como te has sentido?

Esta parte no puntida. Nos ayuda a saber cémo has vivido la prueba. Marca la casilla que mejor te represente.

® © ©

Muy seguro/a Bastante seguro/a Algunas dificultades Muchas dificultades

O O O U

¢ Qué parte te ha resultado mas facil?
¢ Qué parte te ha resultado mas dificil?

¢Hay algun tipo de ejercicio que no recuerdes haber trabajado antes?
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 2.° ESO USO EXCLUSIVO DOCENTE

Solucionario y criterios de correccion 10 puntos

Criterio general. Se valora el procedimiento aunque el resultado final sea incorrecto: si el planteamiento es adecuado y el error es de calculo, se
otorga hasta el 50 % de la puntuacion del apartado. Los errores de unidades restan 0,05 por apartado, sin bajar de 0.

1 Proceso tecnolégico y materiales m
SOLUCIONES

1 Analisis de un producto tecnolégico 1p

a) lluminar de forma portatil un lugar sin luz o donde no llega la instalacién eléctrica.

b) Pilas: aportan la energia - Interruptor: abre y cierra el circuito - LED: transforma la energia eléctrica en luz -
Muelle: mantiene las pilas en contacto - Carcasa: protege y permite agarrarla.

c) Porque el plastico es aislante (evita el riesgo eléctrico), pesa menos y es mas barato de fabricar en serie.
d) Mejoras validas: bateria recargable en lugar de pilas (evita residuos), carcasa con tornillos para cambiar la
bombilla, correa para no perderla, o carcasa antideslizante.

Puntuacién: a) 0,2 - b) 0,3 (0,1 por componente con su funcién) - c) 0,25 - d) 0,25 (0,15 la mejora y 0,1 el problema que resuelve). En c) se acepta
cualquier razon técnica correcta, pero no «porque es mas bonito».

2 Disefio, materiales, herramientas y seguridad 1,25 p

a) Base: madera (contrachapado o DM), con serrucho o segueta; riesgo de corte, usar gafas y sujetar con
el gato o el tornillo de banco. Varilla: metal (aluminio o acero blando), con alicates o dobladora; riesgo
de pinchazo con los extremos y de rebabas, limar y usar guantes.

b) 1 medir y marcar - 2 cortar - 3 lijar - 4 unir las piezas - 5 comprobar
c) Normas vélidas: usar gafas de proteccién al cortar o taladrar (evita que salten virutas a los 0jos); sujetar
siempre la pieza (evita que se mueva y provoque un corte); recoger las herramientas (evita caidas y golpes);

no tocar una pieza recién cortada (evita quemaduras y cortes con rebabas); llevar el pelo recogido junto a
maquinas.

Desglose: a) 0,6 (0,3 por fila: 0,1 material, 0,1 herramienta y 0,1 precaucion) - b) 0,3 - ¢) 0,35 (0,175 por norma, exigiendo el riesgo que evita).

Estructuras, mecanismos y electricidad m
SOLUCIONES
3 Estructuras y mecanismos 1p

a) A: palanca - B: polea - C: engranajes
b) La pequefia da dos vueltas (20 dientes : 10 dientes = 2) y gira en sentido contrario a la grande.

c) Compresion en la parte de arriba y traccidn en la de abajo; el conjunto trabaja a flexion.

Puntuacién: a) 0,3 - b) 0,4 (0,25 el niimero de vueltas y 0,15 el sentido) - ¢) 0,3. En b) se acepta el razonamiento con la relacion de dientes aunque no
use el término «relacién de transmision».
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4 Electricidad basica 1,25p

a) 1 pila o generador - 2 y 3 lamparas * 4 interruptor - 5 resistencia. Generador: el 1. Receptores: las
[dmparas y la resistencia.

b) En serie: hay un Unico camino para la corriente, que pasa por una ldmpara y después por la otra.

c) No lucen: el circuito queda abierto y la corriente no puede circular, porque necesita un camino cerrado
desde un polo de la pila al otro.

d) La 3 también se apaga: al estar en serie, si una ldmpara se funde se interrumpe el Unico camino de la
corriente.

Desglose: a) 0,5 (0,3 los nombres y 0,2 la distincion generador-receptores) - b) 0,3 - ¢) 0,25 - d) 0,2.

Nota al docente. El apartado d) es el mas discriminante: quien responde que la lampara 3 sigue luciendo no ha comprendido la conexion en serie,
aunque haya acertado su nombre en b).

Representacion técnica
1 punto
SOLUCIONES

5 Dibujo técnico y escala 1p

a) A: lateral (rectangulo vertical con la arista oculta del escalén a media altura) - B: frontal (reproduce el perfil
escalonado de la perspectiva) - C: superior o planta (rectangulo alargado con la arista oculta del escalén).
b)240: 4 = 60 mm

¢) Croquis de un rectédngulo con una circunferencia centrada, con tres cotas: largo, alto y didmetro (precedido
de la letra @). Se valora que las cotas estén fuera de la pieza y con lineas auxiliares.

Desglose: a) 0,3 - b) 0,25 - ¢) 0,45 (0,2 el dibujo, 0,25 las tres cotas con unidades). No se exige normalizacion estricta: basta con que las medidas se
entiendan sin ambigtiedad.

Programacion y robética
4 g y 1,75 puntos
SOLUCIONES

6 Algoritmos y diagramas de flujo 0,75p
a) Casilla 1: una pregunta, «;Hay un obstdculo delante?». Casilla 2: la accién de la rama «si», «Girar 90°» o
«Cambiar de direccién».

b) El rombo es una decisidn: plantea una pregunta con dos salidas posibles (si/no). El rectdngulo es una
accidén o proceso: una instrucciéon que se ejecuta y tiene una Unica salida.

Puntuacién: a) 0,4 (0,2 por casilla) - b) 0,35 (0,175 cada figura).

7 Programacion y control 1p

a) Cuenta las veces que se pulsa el botdén A: cada pulsacidon suma un punto y enciende el LED verde; cuando
llega a 5 puntos, el bucle termina y muestra «Fin del juego».

b) La variable es puntos; al terminar vale 5.

c) Entrada: el botén A (también un sensor). Salida: el LED verde (y el mensaje en pantalla).

d) La variable nunca llegaria a 5, asi que el bucle no terminaria: el programa se quedaria repitiendo
indefinidamente (bucle infinito).

Desglose: a) 0,3 - b) 0,25 - ¢) 0,25 - d) 0,2. El apartado d) distingue a quien sigue la logica del programa de quien solo reconoce las palabras clave.
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Digitalizacion

‘ B g 1,5 puntos
SOLUCIONES

8 Dispositivos, archivos y comunicacion 0,75p

a) Trabajar desde dos sitios: guardarlo en la nube (o en una memoria USB), porque asi se accede desde
cualquier equipo y se sincroniza. Enviar 40 fotos: comprimirlas en un archivo ZIP o compartir un enlace a
una carpeta en la nube, porque el correo limita el tamano de los adjuntos.

b) En el ordenador el archivo esta solo en ese equipo: se abre sin conexién y es mas privado, pero se pierde si
el equipo falla. En la nube estd en un servidor: se accede desde cualquier dispositivo y hay copia, pero hace
falta conexién y depende de un servicio externo.

Puntuacién: a) 0,4 (0,2 por situacion, exigiendo justificacion) - b) 0,35 (0,175 por ventaja).

9 Seguridad, privacidad y autoria 0,75p

a) Mensaje 1: sospechoso (intento de suplantacién o phishing) - Mensaje 2: fiable

b) Sefales: crea urgencia con una amenaza («sera bloqueada en 24 h»); pide la contrasefia, algo que ningln

servicio legitimo solicita por correo; la direccién del remitente es extrafia y no corresponde al dominio oficial;
incluye un enlace para pulsar sin explicar adénde lleva.

c) Comprobar la licencia de la imagen (si permite reutilizarla) y quién es el autor. Al usarla, citar la fuente y
el autor, y mejor aln buscar imagenes con licencia libre o de dominio publico.

Puntuacion: a) 0,25 - b) 0,25 (0,125 por sefal) - ¢) 0,25. Marcar el mensaje 1 como fiable es una sefal de alerta: conviene trabajar el reconocimiento de
fraudes cuanto antes.

Sostenibilidad y caso integrador 1.25 puntos
SOLUCIONES

10 cCaso final: reducir el consumo eléctrico del aula 1,25 p

a) Las luces del aula 12 permanecen encendidas ocho horas al dia aunque no haya nadie o entre luz natural
suficiente, lo que provoca un gasto innecesario.

b) Soluciones validas: un sensor de presencia que encienda la luz solo cuando detecte movimiento y la
apague tras unos minutos sin actividad; un sensor de luz que impida encenderla si ya hay claridad suficiente;
un temporizador; o una solucién organizativa con responsables de encendido y apagado. Debe explicarse la
cadena: el sensor detecta, el controlador decide y el interruptor actda sobre la [dmpara.

c) Sensor de presencia o de luz, placa controladora o relé, cableado, ldmparas LED de bajo consumo, y en su
caso carteles informativos.

d) Si se reduce a la mitad el tiempo de encendido, el gasto pasa de 70 € a unos 35 € al trimestre: se ahorran
unos 35 €.

e) Se reduce el consumo energético y, con él, las emisiones asociadas; ademas las ldmparas duran mas y el
centro da ejemplo educativo.

Desglose: a) 0,25 - b) 0,4 (0,2 la propuesta y 0,2 el funcionamiento) - ¢) 0,25 -d) 0,2 - e) 0,15.
En b) se acepta una solucién organizativa bien explicada, pero se valora mas la que incorpore un automatismo.
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Resumen para la correccion

BLOQUE

1 - Proceso tecnolégico y materiales

2 - Estructuras, mecanismos y electricidad
3 - Representacion técnica

4 - Programacion y robética

5 . Digitalizacion
6 - Sostenibilidad y caso integrador

TOTAL

Hoja de correccion rapida

ACTIVIDAD 1 2
MAXIMO 1 1,25
OBTENIDO

ACTIVIDADES
1,2
3,4
5
6,7
8,9
10
10 actividades
3 4
1 1,25

RECURSOS ESO - Solucionario - Tecnologia y Digitalizacion 2.° ESO

PUNTOS QUE INFORMA ESTE BLOQUE

2,25 Analisis de producto, eleccion de materiales, herramientas
y seguridad.
2,25 Mecanismos, esfuerzos y circuitos en serie.
1 Vistas, escala y croquis acotado.
1,75 Diagramas de flujo, variables, condiciones y

entradas/salidas.

1,5 Almacenamiento, envio de archivos, fraudes y autoria.
1,25 Problema real, solucién técnica y ahorro estimado.
10
6 7 8 9 10 TOTAL
0,75 1 0,75 0,75 1,25 10
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 2.° ESO USO EXCLUSIVO DOCENTE

Registro individual e interpretacion Ficha diagnéstica

ALUMNO / ALUMNA GRUPO FECHA
AREA EVALUADA PUNTOS % NIVEL DIAGNOSTICO
1 - Proceso tecnolégico y materiales /2,25
2 - Estructuras, mecanismos y electricidad /2,25
3« Representacion técnica /1
4 - Programacion y robética /1,75
5 - Digitalizacion /1,5
6 - Sostenibilidad y caso integrador /1,25
TOTAL /10

Escala de interpretacion

NIVEL RESULTADO LECTURA PEDAGOGICA Y PROPUESTA DE ACTUACION

Consolidado 80-100 % El aprendizaje previo es solido. Puede avanzar sin refuerzo y asumir tareas de ampliacion o de
apoyo a iguales.

Adecuado 60-79 % Base suficiente con lagunas puntuales. Bastara con repaso incorporado a las primeras unidades.

40-59 % El aprendizaje no esta afianzado. Conviene dedicar sesiones especificas de repaso antes de
introducir contenidos que dependan de esta area.

Necesita refuerzo 0-39% Se detectan carencias que condicionaran el curso. Valorar medidas de refuerzo, materiales

adaptados y coordinacién con el equipo docente y la familia.

Fortalezas detectadas

Aprendizajes que requieren refuerzo

Autoevaluacion del alumno y observaciones

Recordatorio

El resultado de esta prueba es un punto de partida, no una etiqueta. Conviene contrastarlo con la observacién de aula de las primeras
semanas y con la informacion del curso anterior antes de tomar decisiones sobre agrupamientos o medidas de refuerzo.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 2.° ESO

Registro del grupo

Curso 2026/27

N.° ALUMNO / ALUMNA 1- PROC. 2 - ELEC.
/2,25 /2,25

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

MEDIA DEL GRUPO

Necesidades generales detectadas

C] Proceso tecnoldgico y materiales C] Estructuras, mecanismos y electricidad

D Digitalizacion C] Sostenibilidad y caso integrador

Prioridades de repaso para el primer trimestre

RECURSOS ESO - Registro de grupo - Tecnologia y Digitalizacion 2.° ESO

3 - REPR. 4 - PROG.
/1 /1,75

C] Representacién técnica

5 - DIGIT. 6 - SOST. TOTAL
/1,5 /1,25 /10

D Programacion y robotica
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION -

Vinculacion curricular

2.° ESO

RD 217/2022

.2-3.2 ESO

Relacion entre cada actividad y los elementos curriculares de Tecnologia y Digitalizacion del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Los

saberes se organizan en cinco bloques: A. Proceso de resolucién de problemas - B. Comunicacion y difusién de ideas - C. Pensamiento

computacional, programacion y robética - D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje - E. Tecnologia sostenible.

ACT.

10

Competencias especificas implicadas

CE1

CE2

CE3

CE4

CES5

CE6

CE7

APRENDIZAJE EVALUADO

Andlisis de un objeto: necesidad,
componentes y mejora

Materiales, herramientas, fases y
seguridad en el taller

Mecanismos de transmisiéon y
esfuerzos en estructuras

Circuito eléctrico: elementos, serie y
funcionamiento

Vistas, acotacion, escala y croquis

Diagramas de flujo: acciones y
decisiones

Variables, bucles, condicionales y
entradas/salidas

Almacenamiento local y en la nube;
envio de archivos

Fraudes en linea, privacidad y
propiedad intelectual

Problema real, automatismo y ahorro
energético

COMP.

ESPECIFICA

CE1

CE2-CE3

CE3

CE3 - CE4

CE4

CE5

CE5

CE6

CE1-CE6

CE1-CE2-CE7

CRITERIOS

1.1-1.2

21-22-31

3.1

3.1-4.1

4.1

5.1

51-5.2

6.1-6.3

1.3-6.1-6.2

1.1-21-71

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas — analisis de objetos y
sistemas técnicos

A. Proceso de resolucion de problemas — fabricacion,
herramientas y normas de seguridad

A. Proceso de resolucion de problemas — estructuras,
mecanismos y transmisién de movimiento

Ay B — electricidad basica, simbologia e interpretacion de
circuitos

B. Comunicacion y difusion de ideas — representacion grafica
y documentacion técnica

C. Pensamiento computacional — algoritmos y diagramas de
flujo

C. Pensamiento computacional — programacion y sistemas de
control

D. Digitalizacion del entorno personal — dispositivos, datos y
comunicacion

D. Digitalizacion del entorno personal — seguridad, identidad
digital y licencias

Ay E — resolucion de problemas y tecnologia sostenible

Buscar y seleccionar informacién para analizar problemas tecnolégicos del entorno.

Disenar soluciones a problemas, planificando el proceso y trabajando en equipo.

Fabricar objetos y sistemas seleccionando materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Representar y comunicar ideas y soluciones con el lenguaje técnico apropiado.

Desarrollar el pensamiento computacional mediante algoritmos, programacion y robatica.

Gestionar el entorno personal de aprendizaje digital de forma segura y eficiente.

Hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia, valorando su impacto.

Sobre la distribucion de la materia. El Real Decreto 217/2022 establece que todo el alumnado debe cursar Tecnologia y Digitalizacion en al

menos uno de los tres primeros cursos, pero su distribucion entre 1.°, 2.° y 3.° corresponde a cada administracion educativa. Por eso esta prueba

es gradual y no da por supuesto que se haya cursado en 1.°: debe utilizarse conforme a la distribucion vigente en cada comunidad.
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