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DIGITALIZACION - 4.° ESO RECURSOS ESO

Guia para el docente Evaluacién inicial

FINALIDAD DURACION MATERIAL

Comprobar la competencia digital real del 50-60 minutos (recomendado: 55). Se Boligrafo, lapiz y goma. No hace falta
alumnado: como entiende los dispositivos aconseja aplicarla durante las dos ordenador: todas las actividades se
y las redes, cdmo organiza y crea primeras semanas de curso. resuelven sobre el papel.

informacion, como se protege y cémo
actia como ciudadano digital critico.

01. Qué evalua esta prueba

Las cuatro competencias especificas de Digitalizacion: dispositivos, sistemas y redes; entorno personal de aprendizaje y
creacién de contenidos; seguridad, privacidad y bienestar digital; y ciudadania digital critica. No es una segunda Tecnologia:
no hay mecanismos, circuitos ni fabricacion.

G 2,25 puntos
- Entorno personal de aprendizaje _ 2,25 puntos
- Creacién y gestion de informacion — 1,5 puntos
- Seguridad y bienestar _ 2 puntos
- Ciudadania digital critica _ 2 puntos

02. Como esta construida

- Hardware, software y redes

au A WN R

CRITERIO DE DISENO PLANTEAMIENTO

Enfoque Diagnostico y competencial. Casi todas las actividades plantean situaciones reales que exigen decidir y
justificar, no definir conceptos. Se valora el criterio por encima del vocabulario técnico.

Tipo de tarea Se combinan respuesta cerrada, aplicaciéon de procedimientos y tareas competenciales con explicacion
razonada, evitando la prueba enteramente tipo test.

Formato 10 actividades con varios apartados y 10 puntos exactos, con puntuacion parcial por apartado.

Autoevaluacion Al final de la prueba y sin puntuacién: recoge la percepcién del alumnado sobre su desempefio sin
convertirla en calificacion.

03. Correccion y registro

o El solucionario (pags. 9-12) incluye la respuesta correcta y los criterios de puntuacién por apartado, para homogeneizar la correccion entre
docentes.

e Laficha individual (pag. 13) convierte la puntuacion de cada bloque en un nivel diagnéstico por areas.
o Elregistro de grupo (pag. 14) permite detectar necesidades comunes vy fijar prioridades de repaso antes de la sesion de evaluacion inicial.

e Lavinculacién curricular (pag. 15) relaciona cada actividad con competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

Consolidado Adecuado Necesita refuerzo

80-100 % 60-79 % 0-39 %

Advertencia de uso

Esta evaluacion tiene caracter diagndstico y orientativo. No pretende reproducir una prueba final del curso anterior ni determinar por si
sola una calificacion académica. Conviene comunicar al alumnado que el resultado no cuenta como nota y explicarle para qué sirve.
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DIGITALIZACION - 4.° ESO DURACION 55 MIN

Evaluacion inicial 10 puntos

NOMBRE Y APELLIDOS GRUPO FECHA PUNTUACION

/10

Antes de empezar

Lee cada enunciado con atencion y contesta en el espacio previsto. Escribe siempre el procedimiento, no solo el resultado: los pasos
también punttan. Si un ejercicio se te resiste, pasa al siguiente y vuelve al final. Esta prueba no cuenta como nota: sirve para saber
desde donde partimos.

Hardware, software y redes

‘ ’ y 2,25 puntos
DISPOSITIVOS, SISTEMAS Y CONEXIONES

1 Hardware y arquitectura basica. 1p

El esquema muestra el interior de un ordenador de
sobremesa, con cinco componentes numerados.

a) Nombra los componentes 1 a 5. (0,3 p)

b) Explica la diferencia entre la memoria RAM y el almacenamiento (disco o SSD). ; Qué ocurre con cada uno al apagar el equipo?
(0,35p)

¢) ¢Qué niimero corresponde al componente que realiza los calculos y coordina el funcionamiento? (0,15 p)

d) Clasifica en entrada, salida o ambas: micréfono - pantalla tactil - impresora (0,2 p)
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2 Sistemas operativos y resolucion de problemas. 0,75p
a) Indica qué harias en cada situacion y por qué. (0,45 p)

SITUACION ¢{QUE HARIAS PRIMERO? ;POR QUE?

Aparece el aviso «almacenamiento casi lleno»

Una aplicacion se queda bloqueada y no responde

El equipo no reconoce la impresora recién conectada

b) ¢ Para qué sirve el sistema operativo? Cita dos funciones. (0,2 p)

¢) ¢Por qué conviene instalar las actualizaciones aunque el equipo funcione bien? (0,1 p)

3 Redes e Internet. 0,5p

Esquema de una red doméstica conectada a Internet.
Fijate en el tipo de linea de cada conexion: continua o
discontinua.

a) Identifica los elementos 1 a 5 del esquema. (0,3 p)

b) Explica la diferencia entre red local e Internet, e indica qué elementos del esquema forman la red local. (0,2 p)
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Entorno personal de aprendizaje

‘ a i P p J 2,25 puntos
BUSQUEDA, ORGANIZACION Y NUBE

4 Busqueda y seleccion de informacion. 1,25p

Buscas datos sobre el consumo eléctrico de las viviendas y obtienes estos dos resultados.

RESULTADO 1 RESULTADO 2

«Consumo eléctrico de los hogares espaioles. Informe 2025» «iEl truco que las eléctricas ODIAN para no pagar luz!»
Instituto publico de estadistica - publicado en marzo de 2025 - Blog sin autor - sin fecha - enlaces a una tienda de dispositivos

metodologia descrita - datos descargables

a) Escribe en cada recuadro si la fuente es fiable o no fiable. (0,2 p)
b) Justifica tu eleccion con tres criterios distintos. (0,45 p)
¢) Cita dos sefales de que el resultado 2 busca algo mas que informar. (0,3 p)

d) ¢Qué significa contrastar una informacion? Explica cdmo lo harias con estos datos. (0,3 p)

5 Organizacion, almacenamiento y nube. 1p

Esta es la carpeta de descargas de un compafiero:

' Carpeta: Descargas

documento final.docx

documento final BUENO.docx
documento final BUENO (2).docx
IMG 20250314 101122.jpg

sin titulo.pptx

trabajo tecno.docx
g J

a) Senala tres problemas de esta forma de guardar los archivos. (0,3 p)
b) Propdn un sistema de nombres y carpetas para el curso. Pon un ejemplo de nombre de archivo. (0,3 p)

c¢) Explica la diferencia entre sincronizar y hacer una copia de seguridad. Si borras un archivo por error de una carpeta sincronizada,

¢qué ocurre? (0,25 p)

d) ¢ Dénde guardarias el trabajo de fin de curso para no perderlo? Justificalo. (0,15 p)
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HERRAMIENTAS Y FORMATOS

‘ a Creacion y gestion de informacion

6 Creacion de contenidos digitales.

El encargo

1,5 puntos

1,5p

Tu clase ha hecho una encuesta a 180 alumnos sobre las horas de sueno y el uso del mévil antes de dormir. Tenéis las respuestas en

una tabla y hay que presentar los resultados al claustro, con conclusiones y algin gréafico.

a) ¢:Qué herramienta usarias para calcular las medias y los porcentajes de la encuesta? ;Por qué? (0,3 p)

b) ;Y para presentar los resultados al claustro? (0,25 p)

¢) Quieres mostrar qué porcentaje de alumnos duerme menos de 7 horas. ;Qué tipo de grafico eliges y por qué? ;Y para comparar

las horas de suefio seglin el uso del mévil? (0,4 p)

d) ¢En qué formato enviarias el informe al claustro para que se vea igual en cualquier dispositivo? (0,25 p)

e) Cita una ventaja de trabajar el documento en linea entre varias personas. (0,3 p)

4 Seguridad y bienestar
PROTECCION, IDENTIDAD Y HABITOS
7 Seguridad de dispositivos y datos.
a) Identifica cada caso y explica cobmo actuarias. (0,6 p)

CASO ¢{QUE ES?

Un correo urgente pide tu usuario y contrasefia con un enlace

Al abrir un archivo descargado, el equipo va lentisimo y aparecen
anuncios

Usas la misma contrasefia en el instituto, el correo y un videojuego

1p

:COMO ACTUARIAS?

b) :Qué es la verificacién en dos pasos y por qué protege incluso si roban tu contrasefa? (0,25 p)

c) Cita una caracteristica de una contrasefa segura. (0,15 p)

RECURSOS ESO - Evaluacién inicial - Digitalizacion 4.° ESO

Prueba - pag. 6



8 Identidad, privacidad y bienestar digital. 1p

Una situacion real

Marcos, de 4.°, se ha dado cuenta de que una foto suya de hace dos afos, tomada en una fiesta del instituto, circula en un grupo
de otro centro con comentarios burlones. El nunca la publicé: la subié un compaiiero. Ademas, Gltimamente revisa el mévil nada
mas despertarse y duerme peor.

a) Explica qué es la huella digital y por qué la foto sigue circulando aunque Marcos no la publicara. (0,3 p)
b) :Qué puede hacer Marcos ante esa situacion? Cita dos actuaciones concretas. (0,3 p)
¢) ¢Tiene responsabilidad quien reenvia la foto con burlas? Razénalo. (0,2 p)

d) Marcos duerme peor desde que revisa el moévil al despertar. Propon dos habitos que mejorarian su bienestar digital. (0,2 p)

Ciudadania digital critica
: ; 2 puntos
AUTORIA, DESINFORMACION Y SOSTENIBILIDAD

9 Autoria, desinformacion y ética digital. 1p

Esta publicacién circula por los grupos de mensajeria del instituto.

. publicacién - 14.312 compartidos

«CONFIRMADO: a partir de enero sera obligatorio pagar por usar el wifi ptblico»
Foto de un cartel oficial - Publicado por «Noticias Ya 24h» - sin autor - sin enlace a ninguna fuente - comentarios desactivados

a) Cita tres sefiales que hacen dudar de su veracidad. (0,35 p)
b) :Cémo comprobarias si la noticia es cierta? Explica dos formas. (0,3 p)
¢) Quieres usar en un trabajo una imagen encontrada en Internet. ; Qué debes mirar antes y qué debes incluir al usarla? (0,2 p)

d) ;Qué diferencia hay entre una imagen con licencia Creative Commons y una con todos los derechos reservados? (0,15 p)
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10 Ciudadania digital y sostenibilidad. 1p

Comprar una tableta por Internet

Una familia quiere comprar una tableta para estudiar. Encuentra tres ofertas:

TIENDA A TIENDA B TIENDA C
Precio 260 € 190 € 245 €
Web https, datos fiscales visibles sin https, sin direccion https, datos fiscales visibles
Pago tarjeta y plataforma segura solo transferencia tarjeta
Producto nueva, 2 anos de garantia «COMO nuevay, sin garantia reacondicionada, 1 afio

a) ;Qué tienda evitarias? Justificalo con dos datos de la tabla. (0,3 p)
b) La tienda C vende un producto reacondicionado. Explica qué significa y qué ventaja ambiental tiene. (0,25 p)
¢) Cita dos derechos que tiene una persona al comprar por Internet. (0,25 p)

d) Explica qué es la brecha digital y pon un ejemplo que pueda darse en tu instituto. (0,2 p)

Antes de entregar: ;como te has sentido?

Esta parte no punttia. Nos ayuda a saber cémo has vivido la prueba. Marca la casilla que mejor te represente.

® © ©

Muy seguro/a Bastante seguro/a Algunas dificultades Muchas dificultades

O O O U

¢ Qué parte te ha resultado mas facil?

¢:Qué parte te ha resultado mas dificil?
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DIGITALIZACION - 4.° ESO USO EXCLUSIVO DOCENTE

Solucionario y criterios de correccion 10 puntos

Criterio general. Se valora el procedimiento aunque el resultado final sea incorrecto: si el planteamiento es adecuado y el error es de calculo, se
otorga hasta el 50 % de la puntuacion del apartado. Los errores de unidades restan 0,05 por apartado, sin bajar de 0.

1 Hardware, software y redes m
SOLUCIONES
1 Hardware y arquitectura basica 1p

a) 1 procesador o CPU - 2 médulos de memoria RAM - 3 disco duro o SSD (almacenamiento) - 4 fuente
de alimentacion ‘- 5 puertos de conexidn del panel trasero (USB, red, video y audio).

b) La RAM es memoria de trabajo: guarda lo que se estd usando en ese momento, es muy rapida y se borra al
apagar. El almacenamiento (disco duro o SSD) conserva los archivos y programas de forma permanente,
aunque se apague el equipo.

¢) El nUmero 1: la CPU o procesador.

d) Micréfono: entrada - Pantalla tactil: ambas - Impresora: salida (se acepta «<ambas» en las multifuncién con
escaner, si se justifica).

Desglose: a) 0,3 - b) 0,35 (0,2 la distincion y 0,15 lo que ocurre al apagar) - ¢) 0,15 - d) 0,2. Confundir los elementos 2 y 3 —RAM y almacenamiento— es
el error mas frecuente y conviene registrarlo: condiciona todo el bloque de dispositivos.

2 Sistemas operativos y resolucion de problemas 0,75p

a) Almacenamiento lleno: revisar qué ocupa espacio, vaciar la papelera y las descargas, desinstalar lo que no
se usa o mover archivos a un disco externo o a la nube; no borrar carpetas del sistema. Aplicacién bloqueada:
esperar unos segundos y, si no responde, cerrarla desde el administrador de tareas; después volver a abrirla.
Impresora no reconocida: comprobar el cable y el encendido, probar otro puerto, e instalar o actualizar el
controlador (driver).

b) Gestiona los recursos del equipo (procesador, memoria, almacenamiento), permite ejecutar los programas,
controla los periféricos y ofrece la interfaz con la que trabaja el usuario.

c) Porque corrigen fallos de seguridad ya conocidos: un equipo sin actualizar es vulnerable aunque funcione
con normalidad.

Puntuacién: a) 0,45 (0,15 por situacion) - b) 0,2 - ) 0,1. Se acepta cualquier procedimiento razonable y ordenado; se penaliza proponer soluciones
drasticas (formatear, borrar carpetas del sistema) como primera medida.

3 Redes e Internet 0,5p

a) 1 Internet - 2 router - 3, 4 y 5 dispositivos conectados (ordenador, mdvil o tableta y otro equipo). Las
lineas discontinuas representan conexiones inalambricas (wifi) y la continua, una conexién por cable.

b) La red local conecta entre si los dispositivos de un mismo lugar (casa o instituto); Internet es la red
mundial que interconecta millones de redes locales. El router es el equipo que une la red local con Internet.

Puntuacién: a) 0,3 - b) 0,2. Confundir «wifi» con «Internet» es habitual: conviene aclararlo en las primeras sesiones.

Entorno personal de aprendizaje m
SOLUCIONES
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4 Buasqueda y seleccion de informacion 1,25p

a) Resultado 1: fiable - Resultado 2: no fiable
b) Criterios: autoria identificada frente a blog andnimo; actualidad, con fecha de publicacién frente a sin

fecha; metodologia descrita y datos descargables, lo que permite comprobarlos; intencién, informar frente a
vender; tipo de fuente, organismo publico frente a web comercial.

c) El titular es sensacionalista y apela a la emocién («jODIAN!»); hay enlaces a una tienda, asi que existe
interés comercial; no cita fuentes ni datos; sugiere una conspiracién.

d) Contrastar es comprobar la misma informacién en varias fuentes independientes antes de darla por
buena. Aqui: buscar el dato en la web del organismo oficial, comparar con informes de otras entidades y
comprobar si medios solventes recogen la misma cifra.

Desglose: a) 0,2 - b) 0,45 (0,15 por criterio) - ¢) 0,3 - d) 0,3. En b) no se acepta repetir el mismo criterio con otras palabras.

5 Organizacion, almacenamiento y nube 1p

a) Todo esta en Descargas, sin carpetas por materia; hay varias versiones del mismo documento sin saber
cudl es la buena; los nombres no informan del contenido ni de la fecha («sin titulo», «IMG_2025...»); no hay
copia de seguridad ni criterio de orden.

b) Carpetas por curso y materia (4ESO / Digitalizacion / Trabajos) y nombres con estructura fija: 2025-10-
14 encuesta-sueno_v2.docx, empezando por la fecha en formato afio-mes-dia para que se ordenen solos.

c) Sincronizar mantiene la carpeta igual en todos los dispositivos: refleja los cambios, incluidos los borrados.
Una copia de seguridad guarda una versidn aparte que no se altera. Si borras un archivo de una carpeta
sincronizada, desaparece también en la nube y en los demds equipos (aunque suele poder recuperarse de
la papelera durante un tiempo limitado).

d) En dos sitios distintos: por ejemplo en la nube y en un disco externo o memoria USB. Una sola copia, en
un Unico dispositivo, no protege ante un fallo o un robo.

Desglose: a) 0,3 (0,1 por problema) - b) 0,3 - ¢) 0,25 - d) 0,15.

Nota al docente. El apartado c) es el mas revelador de la actividad: mucho alumnado cree que tener los archivos sincronizados equivale a tener
copia de seguridad, y descubre lo contrario cuando ya ha perdido algo.

Creacion y gestion de informacién
1,5 puntos
SOLUCIONES

6 Creacion de contenidos digitales 1,5p

a) Una hoja de calculo: permite operar con muchos datos mediante férmulas, recalcula automaticamente al
cambiar un valor y genera graficos a partir de la tabla.

b) Un programa de presentaciones, porque el claustro necesita ver las conclusiones de forma visual y
ordenada; el informe detallado puede acompafarse en un documento aparte.

c) Para el porcentaje que duerme menos de 7 horas, un grafico de sectores (o de barras): muestra la
proporciéon sobre el total. Para comparar horas de suefio segun el uso del mévil, un grafico de barras, que
permite comparar grupos entre si.

d) En PDF: conserva el formato y las fuentes en cualquier dispositivo.
e) Varias personas editan a la vez sin enviarse versiones; se guarda el historial de cambios y puede volverse
atras; siempre existe una Unica version actualizada; se ve quién ha escrito cada parte.

Desglose (1,5 p): a) 0,3 - b) 0,25 - ¢) 0,4 (0,2 por grafico, exigiendo la justificacion) - d) 0,25 - €) 0,3.
En c) se acepta cualquier tipo de grafico coherente con lo que se quiere mostrar, siempre que se justifique.
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ri ien r
‘ Seguridad y bienesta
SOLUCIONES

7 Seguridad de dispositivos y datos 1p

a) Correo urgente que pide credenciales: phishing. No pulsar el enlace ni responder; entrar al servicio
escribiendo la direccién oficial y, si hay dudas, cambiar la contrasefia y avisar. Equipo lento con anuncios tras
abrir una descarga: malware (adware). Desconectar de la red, analizar con un antivirus actualizado y
desinstalar lo instalado recientemente. Misma contrasefia en todos los servicios: mala practica de
seguridad. Si se filtra una, quedan expuestas todas: usar contrasefas distintas y un gestor de contrasefas.

b) Aflade un segundo factor ademas de la contrasefia: un cédigo temporal, una aplicacién o una llave fisica.
Protege porque quien roba la contrasefa sigue sin tener ese segundo elemento, que esta en poder del usuario.
c) Larga (mejor una frase de varias palabras), Unica para cada servicio, sin datos personales adivinables y que
combine distintos tipos de caracteres.

Desglose: a) 0,6 (0,2 por caso: 0,08 identificarlo y 0,12 la actuacién) - b) 0,25 - ¢) 0,15.

8 Identidad, privacidad y bienestar digital 1p

a) La huella digital es el rastro que deja una persona en Internet, incluido el que generan otros sobre ella. La
foto circula porque, una vez compartida, se copia y se reenvia sin control: aunque el original se borre, las
copias siguen existiendo.

b) Guardar capturas como prueba; pedir a quien la publicé que la retire; comunicarlo a un adulto y al centro;
ejercer el derecho de supresion ante la plataforma; y, si hay acoso, denunciarlo (existen canales especificos
y la posibilidad de acudir a la policia).

¢) Si: reenviar amplia el alcance del dafo y convierte a quien lo hace en parte del acoso, aunque no fuera quien
empezd. Difundir imdgenes de otra persona sin su consentimiento puede tener consecuencias legales.

d) Dejar el mévil fuera de la habitacién por la noche o usar despertador aparte; desactivar las notificaciones

nocturnas; fijar una hora de desconexién antes de dormir; no consultar el mévil en la primera media hora del
dia.

Desglose: a) 0,3 - b) 0,3 (0,15 por actuacién) - c) 0,2 - d) 0,2 (0,1 por habito). Responder en c) que «no tiene culpa porque solo lo reenvia» debe
corregirse expresamente en clase.

Ciudadania digital critica -
2 puntos
SOLUCIONES

9 Autoria, desinformacion y ética digital 1p

a) Sefales: titular en mayusculas y alarmista («<CONFIRMADO»); no hay autor identificado; no enlaza a ninguna
fuente oficial; los comentarios estdn desactivados, lo que impide que otros lo desmientan; una foto de un
cartel no prueba nada, puede estar manipulada o sacada de contexto; el medio no es reconocible.

b) Buscar la informacién en la web oficial del organismo correspondiente; comprobar si medios solventes la
publican; consultar plataformas de verificacién de bulos; hacer una busqueda inversa de la imagen para ver si
ya circulaba antes en otro contexto.

c) Antes: comprobar la licencia y quién es el autor. Al usarla: citar autor y fuente, e indicar la licencia; preferir
bancos de imdgenes libres o de dominio publico.

d) Una licencia Creative Commons permite reutilizar la obra bajo ciertas condiciones que fija el autor (citarlo,
no usarla comercialmente, compartir igual...). Con todos los derechos reservados hace falta pedir permiso
expreso para cualquier uso.

Desglose: a) 0,35 (0,117 por sefal) - b) 0,3 -¢) 0,2 - d) 0,15.
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10 Ciudadania digital y sostenibilidad 1p

a) La tienda B: no usa https (la conexién no estd cifrada) y no muestra datos fiscales ni direccién; ademas solo
acepta transferencia, un método sin proteccién frente al fraude, y no ofrece garantia. El precio muy inferior es
otra sefal de alerta.

b) Un producto reacondicionado es un aparato usado o devuelto que ha sido revisado, reparado y
comprobado por un profesional, y se vende con garantia. Ventaja ambiental: alarga la vida Gtil del dispositivo,
evita fabricar uno nuevo y reduce los residuos electrénicos.

c) Derecho de desistimiento (devolver la compra en un plazo, normalmente 14 dias naturales, sin justificar el
motivo); derecho a la garantia legal; derecho a informacién clara previa sobre precio, plazos y vendedor;
derecho a factura y a la proteccién de los datos personales.

d) La brecha digital es la desigualdad en el acceso a los dispositivos, a la conexién o a las competencias
necesarias para usarlos. Ejemplo en el instituto: alumnado sin conexién estable o sin ordenador propio en casa,
gue no puede hacer las tareas en linea en las mismas condiciones que sus compafieros.

Desglose: a) 0,3 (exige dos datos de la tabla) - b) 0,25 - ¢) 0,25 (0,125 por derecho) - d) 0,2.
En c) se acepta cualquier derecho correcto del comercio electrénico; no es necesario citar la norma.

Resumen para la correccion

BLOQUE ACTIVIDADES PUNTOS QUE INFORMA ESTE BLOQUE

1 Hardware, software y redes 1,2,3 2,25 Componentes, RAM y almacenamiento, sistema operativo,
incidencias y red doméstica.

2 - Entorno personal de aprendizaje 4,5 2,25 Fiabilidad de fuentes, contraste, organizacién de archivos,
nube y copias.

3+ Creacién y gestion de informacion 6 1,5 Eleccion de herramienta, tipo de grafico, formatos y
colaboracion.

4 - Seguridad y bienestar 7,8 2 Phishing, malware, contrasenas, huella digital, acoso y
habitos saludables.

5« Ciudadania digital critica 9,10 2 Desinformacion, licencias, comercio electrénico,
reacondicionado y brecha digital.

TOTAL 10 actividades 10

Hoja de correccion rapida

ACTIVIDAD 1 2 3 4 ) 6 7 8 9 10 TOTAL
MAXIMO 1 0,75 0,5 1,25 1 1,5 1 1 1 1 10
OBTENIDO
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DIGITALIZACION - 4.° ESO USO EXCLUSIVO DOCENTE

Registro individual e interpretacion Ficha diagnéstica

ALUMNO / ALUMNA GRUPO FECHA
AREA EVALUADA PUNTOS % NIVEL DIAGNOSTICO
1 - Hardware, software y redes /2,25
2 - Entorno personal de aprendizaje /2,25
3 - Creacion y gestion de informacion /1,5
4 - Seguridad y bienestar /2
5 - Ciudadania digital critica /2
TOTAL /10

Escala de interpretacion

NIVEL RESULTADO LECTURA PEDAGOGICA Y PROPUESTA DE ACTUACION
Consolidado 80-100 % El aprendizaje previo es solido. Puede avanzar sin refuerzo y asumir tareas de ampliacion o de

apoyo a iguales.

Adecuado 60-79 % Base suficiente con lagunas puntuales. Bastara con repaso incorporado a las primeras unidades.

40-59 % El aprendizaje no esta afianzado. Conviene dedicar sesiones especificas de repaso antes de
introducir contenidos que dependan de esta area.

Necesita refuerzo 0-39% Se detectan carencias que condicionaran el curso. Valorar medidas de refuerzo, materiales

adaptados y coordinacién con el equipo docente y la familia.

Fortalezas detectadas

Aprendizajes que requieren refuerzo

Autoevaluacion del alumno y observaciones

Recordatorio

El resultado de esta prueba es un punto de partida, no una etiqueta. Conviene contrastarlo con la observacién de aula de las primeras
semanas y con la informacion del curso anterior antes de tomar decisiones sobre agrupamientos o medidas de refuerzo.
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DIGITALIZACION - 4.° ESO

Registro del grupo

Curso 2026/27

N.° ALUMNO / ALUMNA 1 - HARD.
/2,25

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

MEDIA DEL GRUPO

Necesidades generales detectadas

C] Hardware, software y redes C] Entorno personal de aprendizaje

D Ciudadania digital critica

Prioridades de repaso para el primer trimestre

RECURSOS ESO - Registro de grupo - Digitalizacién 4.° ESO

2 - ENTORNO 3 - CREAC. 4 - SEGUR. 5 - CIUDAD. TOTAL

/2,25 /1,5 /2

D Creacion y gestion de informacion

/2 /10

C] Seguridad y bienestar
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DIGITALIZACION - 4.° ESO

Vinculacion curricular

RD 217/2022

4.2 ESO

Relacion entre cada actividad y los elementos curriculares de Digitalizacion del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Sus saberes se

organizan en cuatro bloques: A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién - B. Digitalizacion del entorno personal de

aprendizaje - C. Seguridad y bienestar digital - D. Ciudadania digital critica.

ACT. APRENDIZAJE EVALUADO COMP. CRITERIOS
ESPECIFICA

1 Componentes, arquitecturay CE1l 1.3
periféricos

2 Sistema operativo y resolucién de CE1 1.2-1.3
incidencias

3 Redes domésticas, router e Internet CE1 1.1

4 Fiabilidad, autoria, actualidad y CE2 2.2

contraste de fuentes

5 Organizacién de archivos, CE2 21:2.2
sincronizacién y copias

6 Herramientas de productividad, CE2 2.3:2.4
graficos y formatos

7 Phishing, malware, contrasefnas y CE3 3.1-3.2-3.3
doble factor

8 Huella digital, privacidad, ciberacoso CE3 3.1-3.3
y habitos

9 Desinformacion, verificacion, autoria CE4 4.1-4.3
y licencias

10 Comercio electrénico, derechos, CE4 4.2-44
RAEE y brecha digital

Competencias especificas implicadas

SABERES BASICOS

A. Dispositivos digitales — arquitectura de ordenadores,
hardware y periféricos

A. Dispositivos digitales — sistemas operativos,
mantenimiento y actualizaciones

A. Dispositivos digitales — redes, conectividad e loT

B. Entorno personal de aprendizaje — busqueda y evaluacién
de informacion

B. Entorno personal de aprendizaje — almacenamiento local y
en la nube

B. Entorno personal de aprendizaje — creacion de contenidos
y colaboracién en red

C. Seguridad y bienestar digital — proteccion de dispositivos y
datos

C. Seguridad y bienestar digital — identidad, reputacion y
bienestar

D. Ciudadania digital critica — educaciéon mediatica, bulos y
propiedad intelectual

D. Ciudadania digital critica — servicios digitales, sostenibilidad
y desigualdad

CE1 Conocer y utilizar dispositivos digitales, sistemas operativos y redes de comunicacién.
CE2 Gestionar el entorno personal de aprendizaje: buscar, organizar y crear informacion.
CE3 Proteger la seguridad, la privacidad y el bienestar digital, propios y ajenos.

CE4 Ejercer una ciudadania digital critica, ética y sostenible.

Sobre la materia en 4.°. Digitalizacion es una de las materias de opcion de 4.° de ESO: el alumnado cursa tres de entre las establecidas en el

articulo 9.2 del Real Decreto 217/2022. No es una continuacion de Tecnologia: su foco son los dispositivos y las redes, el entorno personal de
aprendizaje, la seguridad y el bienestar, y la ciudadania digital critica. Por eso esta prueba no incluye mecanismos, circuitos ni fabricacion, y si
muchas situaciones de decision en las que se valora el criterio. Tiene solo cuatro competencias especificas, todas evaluadas aqui.
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