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X ¢.,.Como uso este cuadernillo?

Lee esto antes de empezar

Este cuadernillo repasa los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion de 3.° de ESO combinando la
teoria con muchos ejercicios variados (dibujar, calcular, analizar circuitos y mecanismos, hojas de
calculo...) y retos précticos. Este curso subimos de nivel: entran la electronica, la potenciay la energia
eléctrica, los plasticos y el dibujo asistido por ordenador. Esta dividido en doce secciones con un
codigo de colores: gris para la informatica y la ofimética; marrén para los materiales, las maquinas y
el proceso tecnoldgico; azul para el dibujo técnico y el CAD; y ambar para la energia, la electricidad y
la electronica. Al final tienes juegos de repaso y el solucionario.

") 4 o

Electricidad y electronica Materiales y mecanismos Dibujo, CAD e informética
Ley de Ohm, potencia, LED y Plasticos, palancas y engranajes. Vistas, coordenadas y hojas de
transistores. calculo.
\_ J . /L J

Los colores de cada seccion:

Color ¢Qué encontraras?

Marrén El proceso tecnoldgico y el analisis de objetos
Azul El dibujo técnico y el dibujo asistido por ordenador
Marrén Los plasticos y las maquinas y mecanismos
Ambar La energia y sus transformaciones

Ambar La electricidad: Ley de Ohm, potencia y circuitos
Ambar La introduccion a la electrénica

Gris La ofimatica y la hoja de célculo

Gris Las licencias y los derechos de autor

Coral Juegos y pasatiempos de repaso

RECUERDA: En 3.° aprenderas a calcular la potencia y la energia de los circuitos, a entender los componentes
electrénicos (resistencias, LED, transistores) y a dibujar con el ordenador. Haz los ejercicios de dibujo con lapiz y
regla, resuelve los calculos paso a paso y anota tus proyectos en el Diario del inventor. Y recuerda: con la corriente
de los enchufes nunca se juega; se practica solo con pilas.
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X Indice del cuadernillo

Tecnologia y Digitalizacién - 3.° ESO

A El proceso tecnoldgico y el andlisis de objetos
Fases, analisis e impacto

/ Dibujo técnico: vistas y acotacion 40,5
Vistas, perspectiva y acotar pag.

/ Dibujo asistido por ordenador (CAD) 0.8
Coordenadas, capas y trazado pag.
Los plasticos y los nuevos materiales ,
V‘ Polimeros, tipos y reciclaje pag. 11
Maquinas y mecanismos .
V‘ Palancas, poleas y engranajes pag. 13
La energia .
u 4 Formas, fuentes y centrales pag. 15
7 PR La electricidad y la Ley de Ohm 40, 17
Tensién, intensidad y resistencia pag.
X Potencia, energiay circuitos 0. 19
Potencia, serie, paralelo y mixto pag.
X Introduccién a la electrénica 4a. 21
Resistencias, LED y transistores pag.
10 X Herramientas ofiméticas 0. 23
Textos y presentaciones pag.
La hoja de célculo ]
4 Férmulas, funciones y gréaficos pag. 24
Licencias y derechos de autor .
4 Uso responsable de la informacion pag. 26
Juegos de repaso ]
4 Escape room, sopa, crucigrama y retos pag. 28
14 S Solucionario 4q. 31
Todas las soluciones explicadas pag.

EL DIARIO DEL INVENTOR: Como en cursos anteriores, encontraras retos practicos y ejercicios de dibujo.
Guardalos en tu Diario del inventor: apunta tus montajes, calculos, planos y descubrimientos. En dibujo técnico y
CAD, trabaja con lapiz, reglay cuadricula y sé limpio y preciso.
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o EL PROCESO TECNOLOGICO Y EL ANALISIS DE OBJEEQSo recnoLocico

Resolver problemas, analizar objetos y valorar su impacto

RECUERDA: La tecnologia aplica los conocimientos de la ciencia y la técnica para resolver problemas y satisfacer
necesidades. El proceso tecnolégico sigue unas fases: identificar el problema, buscar informacién, proponer y elegir
soluciones, disefiar, planificar, construir, evaluar y divulgar. La documentacién del proyecto incluye la memoria, los
planos, la hoja de procesos y el presupuesto. El analisis de un objeto lo estudia desde varios puntos de vista:
formal (forma), funcional (uso), técnico (materiales y fabricacion), econémico (coste) y medioambiental (impacto).
Toda tecnologia tiene un impacto social y ambiental que hay que valorar para un desarrollo sostenible.

1 Ordenalas fases del proceso tecnolégico (numera del 1 al 7).
N.© Elemento
Construccion de la solucion.
Identificacién del problema o necesidad.
Evaluacion y divulgacion.
Busqueda y seleccion de informacion.
Disefio de la solucion elegida.
Propuesta y eleccién de soluciones.

Planificacion del trabajo.

2 Analiza un objeto. Relaciona cada tipo de analisis con lo que estudia.

Anélisis ¢;Qué estudia?

1. Formal A. Qué materiales tiene y como se fabrica
2. Funcional B. Qué forma y qué partes tiene

3. Técnico C. Qué impacto tiene en el medio ambiente
4. Medioambiental D. Para qué sirve y cOmo se usa

Soluciones: 1 2 3 4

3 Relaciona cada documento del proyecto con su contenido.

Documento Contenido

1. Memoria A. El coste de materiales y trabajo

2. Planos B. La descripcion del proyecto y sus decisiones
3. Hoja de procesos C. Los dibujos técnicos con medidas

4. Presupuesto D. El orden de las operaciones de fabricacion

Soluciones: 1 2 3 4

4 Completa los huecos sobre el proceso tecnolégico.
sostenible - presupuesto - necesidades - informacién - funcional

1. La tecnologia resuelve problemas y cubre humanas.

2. Tras identificar el problema hay que buscar

3. El documento con el coste del proyecto es el
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4. El analisis que estudia para qué sirve un objeto es el

5. Un desarrollo que cuida el medio ambiente y el futuro es

5 Comprensién lectora. Lee el texto y responde.

Tecnologiay sociedad: «La tecnologia ha mejorado enormemente nuestra calidad de vida, pero también genera
problemas: contaminacion, residuos y un consumo cada vez mayor de recursos. Por eso, al disefiar y usar la
tecnologia, hay que pensar en su impacto y buscar un desarrollo sostenible, que satisfaga nuestras necesidades sin
comprometer las de las generaciones futuras.»

1. ¢ Qué problemas genera la tecnologia, segun el texto?

2. ¢En qué hay que pensar al disefiar y usar tecnologia?

3. ¢ Qué es el desarrollo sostenible?

6 Analiza un objeto tecnolégico. Elige un objeto (un patinete, un movil...) y hazle los cinco andlisis.
Tipo de analisis Tu respuesta
Formal (forma y partes)
Funcional (uso)
Técnico (materiales)
Econémico (precio)

Medioambiental (impacto)

7 Elige larespuesta correcta.
1. El proceso tecnolégico empieza por...
a) construir b) identificar el problema c) divulgar d) evaluar
2. El analisis que estudia los materiales es el...
a) formal b) funcional c) técnico d) econémico
3. El desarrollo que no compromete el futuro es...

a) rapido b) sostenible c) barato d) industrial

RETO PRACTICO - DIARIO DEL INVENTOR (1): Empieza tu Diario del inventor de 3.°. Elige un problema cotidiano
que te gustaria resolver con tecnologia y aplica las primeras fases: describelo, busca informacién y propén dos
posibles soluciones. Lo desarrollaras en el mini proyecto final.
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9 DIBUJO TECNICO: VISTAS, PERSPECTIVA Y ACOTACION oisuso recnico

Representar y acotar objetos con precision

RECUERDA: El dibujo técnico es un lenguaje universal que sigue unas normas (normalizacién): formatos de papel
DIN A, tipos de linea (continua para aristas vistas, discontinua para ocultas, de trazo y punto para ejes) y escalas. Un
objeto se representa en 2D con sus vistas (alzado, planta y perfil) y en 3D con perspectivas (isométrica: ejes a 120°;
caballera: la cara frontal sin deformar). La acotacién indica las medidas con lineas de cota (con flechas), lineas
auxiliares y cifras de cota. Reglas basicas: cada cota una sola vez, las cifras sobre la linea de cota y sin que las
lineas se crucen innecesariamente.

1 Relaciona cada tipo de linea con su uso en el dibujo técnico.
Tipo de linea Uso

1. Linea continua gruesa  A. Ejes de simetria y centros

2. Linea discontinua B. Aristas y contornos visibles
3. Trazo y punto C. Lineas de cota y auxiliares
4. Linea fina D. Aristas ocultas (no se ven)

Soluciones: 1 2 3 4
2 Interpreta la escala. Un plano esta a escala 1:50. Completa la equivalencia.
En el plano (escala 1:50) En larealidad
lcm 50 cm

2cm
4cm
3 Completalos huecos sobre el dibujo técnico.

normalizacion - cota - isométrica - ocultas - perfil

1. Las normas comunes del dibujo técnico son la

2. Lavista lateral de un objeto es el

3. La perspectiva con los ejes a 120° es la

4. Las lineas discontinuas representan las aristas

5. Las medidas se indican con las lineas de

iA DIBUJAR!: En los ejercicios siguientes vas a dibujar. Usa lapiz, regla 'y goma, y trabaja con limpieza y precision. En
cada recuadro tienes indicado qué debes representar.

4 Dibuja las vistas. Observa la pieza en perspectiva del recuadro superior y dibuja sus tres vistas (alzado,
planta y perfil) en el recuadro inferior, colocandolas en su posicién correcta.
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9 DIBUJO TECNICO: VISTAS, PERSPECTIVA Y ACOTACION oisuso recnico

5 Dibuja la perspectiva. A partir de las tres vistas del recuadro izquierdo, dibuja la pieza en perspectiva
isométrica en el recuadro derecho.

Perfil Alzado Perfil Alzado

Planta Planta

6 Acota la figura. Observa la pieza del recuadro y afiade todas sus cotas: dibuja las lineas de cota con sus
flechas, las lineas auxiliares y escribe las medidas. Recuerda: cada medida una sola vez y las cifras sobre la
linea de cota.
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e DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR (CAD) DIBUJO TECNICO

Coordenadas, capas y herramientas de dibujo digital

RECUERDA: ElI CAD (Disefio Asistido por Ordenador, como LibreCAD) permite dibujar planos técnicos con precision
en el ordenador. Los puntos se sitlan con coordenadas: las cartesianas absolutas (x, y) se miden desde el origen
(0,0); las cartesianas relativas (@x, y) se miden desde el ultimo punto dibujado; y las polares (@distancia<angulo)
indican una distancia y un angulo. Herramientas utiles: las capas (para organizar el dibujo por tipos de linea o
elementos), las referencias a objetos (para 'engancharse' a puntos exactos: extremos, centros, intersecciones), el
trazado de paralelas y perpendiculares, y los redondeos y chaflanes en las esquinas. El CAD es rapido, preciso y
facil de modificar.

1 Relaciona cada tipo de coordenada con su descripcion.
Coordenadas Descripcién
1. Cartesianas absolutas ~ A. Se miden desde el Gltimo punto dibujado
2. Cartesianas relativas B. Se miden desde el origen (0,0)
3. Polares C. Indican una distancia y un angulo
Soluciones:1___ 2 3

2 Relaciona cada herramienta de CAD con su funcion.
Herramienta Funcion
1. Capas A. 'Engancharse' a puntos exactos (extremos, centros)
2. Referencias a objetos B. Organizar el dibujo por tipos de elementos
3. Chaflan C. Redondear una esquina con un arco
4. Redondeo D. Cortar una esquina con un plano recto

Soluciones:1__ 2 3 4

3 Completalos huecos sobre el CAD.
absolutas - capas - LibreCAD - polares - relativas

1. Un programa de dibujo asistido por ordenador es

2. Las coordenadas medidas desde el origen (0,0) son las cartesianas

3. Las coordenadas medidas desde el Ultimo punto son las cartesianas

4. Las coordenadas que dan distancia y angulo son las

5. Para organizar el dibujo por tipos de elementos se usan las

iA DIBUJAR CON COORDENADAS!: En CAD, cada punto se sitia con coordenadas (X, y): la x es horizontal y la 'y
vertical, desde el origen (0,0). En estos ejercicios trabajaras sobre una cuadricula, como si fuera la pantalla de
LibreCAD.

4 Dibuja con coordenadas absolutas. En la cuadricula del recuadro, marca estos puntos y Unelos en orden
para formar una figura: A(1,1) — B(5,1) — C(5,4) — D(1,4) y cierra de nuevo en A. ¢ Qué figura obtienes?
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La figura obtenida es un:
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e DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR (CAD) DIBUJO TECNICO

5 Escribe las coordenadas. Observa la figura dibujada en la cuadricula del recuadro y escribe las
coordenadas absolutas (X, y) de cada uno de sus vértices.

‘ X
-5 _‘4
1
| g
-3
-4
]
Vértice Coordenadas (X, y)
A (
B (
c (
D (
6 Verdadero o falso razonado. Escribe V o F y justifica.
Afirmacion VIF Correccion si es falsa
a Las coordenadas absolutas se miden desde el origen
(0,0).
b | Las coordenadas relativas se miden desde el origen.
c | Las capas sirven para organizar el dibujo.
d | ElI CAD permite modificar los dibujos con facilidad.
7 Elige larespuesta correcta.
1. Las coordenadas que se miden desde el origen son las...
a) relativas b) absolutas ) polares d) auxiliares
2. Las coordenadas que dan distancia y angulo son las...
a) absolutas b) relativas c) polares d) cartesianas
3. Para organizar el dibujo por tipos de elementos se usan las...
a) capas b) polares ) cotas d) escalas
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o LOS PLASTICOS Y LOS NUEVOS MATERIALES MATERIALES

Origen, tipos, conformacion, reciclaje y materiales avanzados

RECUERDA: Los pléasticos son materiales fabricados sobre todo a partir del petréleo. Estan formados por polimeros
(largas cadenas de moléculas llamadas monémeros). Sus propiedades: baja densidad (ligeros), buen aislamiento
térmico y eléctrico, resistencia quimica y facil conformacion. Se clasifican en: termoplasticos (se ablandan con el calor
y se pueden remoldear, como el PET), termoestables (no se ablandan al calentarlos, como la baquelita) y
elastémeros (elasticos, como el caucho). Se conforman por inyeccién, extrusién, soplado, etc. Generan muchos
residuos, por lo que hay que aplicar las 3R y reciclarlos. Los nuevos materiales (grafeno, fibra de carbono, fibra
Optica) tienen propiedades sorprendentes.

1 Clasifica los pléasticos en termoplasticos, termoestables o elastomeros.

PET de las botellas - baquelita - caucho de los neumaticos - PVC de las tuberias - goma elastica - resina de un enchufe

Termopléasticos Termoestables Elastomeros

2 Relaciona materiales y propiedades. Une cada concepto con su significado.

Concepto Significado

1. Polimero A. Molécula pequefia que se repite en la cadena

2. Monoémero B. Cadena larga formada por mondémeros

3. Termopléstico C. Plastico que no se ablanda al calentarlo

4. Termoestable D. Plastico que se ablanda con el calor y se remoldea

Soluciones: 1 2 3 4

3 Relaciona los nuevos materiales con su caracteristica.

Material Caracteristica

1. Grafeno A. Transmite informacion con luz por su interior
2. Fibra de carbono B. Muy fino, resistente y buen conductor

3. Fibra 6ptica C. Muy ligera y resistente (bicis, aviones)

Soluciones: 1___ 2 3

4 Completa los huecos sobre los plasticos.
petréleo - monémeros - termoplasticos - reciclar - densidad

1. Los plasticos se fabrican sobre todo a partir del

. Los polimeros estan formados por muchos

. Los plasticos tienen baja , por eso son ligeros.

2
3
4. Los plasticos que se remoldean con el calor son los
5

. Para reducir los residuos plasticos hay que

5 Comprension lectora. Lee el texto y responde.
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El problema de los plasticos: «Los plasticos son muy Utiles, pero tardan cientos de afios en descomponerse. Cada
afo, millones de toneladas acaban en el mar, donde se fragmentan en microplasticos que dafian a los animales y
entran en la cadena alimentaria. Reducir el plastico de un solo uso, reutilizar y reciclar correctamente son claves para
frenar este problema.»

1. ¢ Cuanto tardan los plasticos en descomponerse?

2. ¢ En qué se fragmentan en el mar?

3. Escribe una forma de reducir el problema:

6 Elige larespuesta correcta.
1. Los pléasticos se fabrican sobre todo del...

a) hierro b) petréleo c) agua d) vidrio
2. Un pléastico que se remoldea con el calor es un...

a) termoestable b) termopléastico c) elastomero d) metal
3. Un material nuevo muy ligero y resistente es la...

a) baquelita b) fibra de carbono c) madera d) arena

RETO PRACTICO - DETECTIVE DE PLASTICOS: Busca en casa objetos de plastico y mira si tienen el simbolo de
reciclaje con un numero (del 1 al 7) dentro del triangulo. Anota en tu Diario del inventor tres objetos y su nimero de
plastico. ¢ Cuales se reciclan en tu municipio?

Objeto de pléastico Nimero (simbolo de reciclaje)
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9 MAQUINAS Y MECANISMOS MECANISMOS

Méaquinas simples, transmisién y transformacién del movimiento

RECUERDA: Una maquina facilita un trabajo. Las maquinas simples son la palanca, la polea, el plano inclinado y
el torno. La palanca (barra que gira sobre un apoyo) cumple la ley de la palanca: F x Bf = R x Br, y tiene tres
géneros. Los mecanismos de transmision pasan el movimiento de giro a giro: poleas con correa (nl-Dl = nz'Dz)‘
engranajes y trenes de engranajes (Zl-nl = Zz'nz) y el tornillo sinfin-corona. La relacién de transmision indica si
el sistema es reductor (gira mas despacio) o multiplicador. Los mecanismos de transformacion cambian el tipo de
movimiento: pifidn-cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela y leva.

Magnitud Férmula Unidad (SI)

Ley de la palanca FxBf=RxBr (equilibrio)
Poleas con correa nlx D1=n2x D2 (D = diametro)
Engranajes Z1xnl=2Z2xn2 (Z = n.° dientes)

1 Clasificalos mecanismos en transmisiéon o transformacion del movimiento.

poleas con correa - pifién-cremallera - engranajes - biela-manivela - tornillo sinfin - leva

Transmision (giro a giro) Transformacion (cambia el tipo)

2 Calcula con la palanca. Queremos levantar una resistencia de 200 N situada a 0,4 m del apoyo, aplicando
la fuerza a 1,6 m del apoyo. ¢Qué fuerza necesitamos? (F = R x Br / Bf).

Operaciones

3 Calcula con poleas. Una polea motriz de 15 cm gira a 120 rpm y mueve, por correa, una polea conducida
de 45 cm. ¢ A qué velocidad gira la conducida? ¢ Es reductor o multiplicador? (n1 X Dl =n,x Dz)'

Operaciones

4 Calcula con engranajes. Un pifion de 20 dientes gira a 300 rpm y mueve una rueda de 60 dientes. ¢A qué
velocidad gira la rueda? (Zl xn = 22 X nz).

Operaciones
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5 Identifica mecanismos. Relaciona cada mecanismo con donde lo encontramos.

Mecanismo ¢;Dénde?
1. Biela-manivela A. La direccién de un coche
2. Pifién-cremallera B. El motor (giro a sube-baja del piston)

3. Tornillo sinfin-corona C. Las clavijas de afinar una guitarra

4. Leva D. El &rbol de levas que abre las valvulas del motor

Soluciones: 1__ 2 3 4

6 Completalos huecos sobre los mecanismos.
reductor - transmision - fulcro - dientes - transformacion

1. El punto de apoyo de una palanca es el

. Las poleas con correa y los engranajes son mecanismos de

. En los engranajes, Z es el nimero de

2
3
4. Si la rueda conducida gira mas despacio, el sistema es
5

. La biela-manivela es un mecanismo de del movimiento.

7 Elige larespuesta correcta.
1. Laley de la palanca es...
a)F+Bf=R +Br b) Fx Bf =R x Br c)F/Bf=RxBr dF=R
2. Si el pifidn es menor que la rueda, el sistema...
a) multiplica b) reduce la velocidad c) no gira d) se rompe
3. La biela-manivela transforma el giro en movimiento...

a) circular b) alternativo (sube-baja) ¢) nulo d) de rotacion

RETO PRACTICO - MECANISMOS DE UNA BICICLETA: Observa una bicicleta y analiza su sistema de transmision
(plato, cadena y pifién). Anota en tu Diario del inventor: ¢ qué pasa al poner un plato grande y un pifién pequefio? ¢Y al
revés? ¢ Cuando cuesta menos pedalear?

Cuadernillo de verano - Tecnologia y Digitalizacion - 3.° ESO - RecursosESO.com

14



@ LA ENERGIA ENERGIA

Formas, transformaciones, fuentes y centrales eléctricas

RECUERDA: La energia es la capacidad de producir cambios o realizar un trabajo. Hay varias formas: mecanica,
térmica, eléctrica, quimica, nuclear y radiante (luz). La energia se transforma de unas formas en otras y se cumple
el principio de conservacion: ni se crea ni se destruye. Las fuentes de energia son no renovables (carbon,
petréleo, gas, nuclear) o renovables (hidraulica, solar, edlica, biomasa, geotérmica, marina). La electricidad se
produce en centrales: térmicas (queman combustible), nucleares, hidroeléctricas (agua), solares y parques edlicos;
casi todas mueven una turbina unida a un generador. Luego se transporta por la red. Hay que fomentar las
renovables y el ahorro energético.

1 Clasifica las fuentes de energia en renovables o no renovables.
solar - carbon - edlica - gas natural - hidraulica - nuclear

Renovables No renovables

2 Relaciona cada central eléctrica con la fuente que utiliza.
Central Fuente

1. Central hidroeléctrica A. El viento

2. Parque edlico B. La fuerza del agua embalsada
3. Central térmica C. El Sol
4. Central solar D. La quema de combustibles fosiles

Soluciones: 1 2 3 4

3 Transformaciones de energia. Relaciona cada aparato con la transformacién que realiza.

Aparato Transformacién

1. Estufa eléctrica A. Energia quimica en eléctrica

2. Panel solar B. Energia eléctrica en térmica (calor)

3. Pila C. Energia eléctrica en mecanica (movimiento)
4. Motor D. Energia radiante (luz) en eléctrica

Soluciones: 1 2 3 4

4 Completa los huecos sobre la energia.
conservacion - renovables - turbina - radiante - ahorro

1. La energia de la luz es la energia

2. La energia ni se crea ni se destruye: es el principio de

3. Las fuentes que no se agotan son las

4. En las centrales, el agua o el vapor mueven una

5. Reducir el consumo es fomentar el energeético.

5 Verdadero o falso razonado. Escribe V o F y justifica.
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Afirmacion VI/F Correccién si es falsa

a Laenergia se puede crear de la nada.
b | Laenergia edlica es renovable.
¢ | Una central térmica quema combustibles fésiles.

d La mayoria de las centrales mueven una turbina y un
generador.

6 Elige larespuesta correcta.
1. La energia de la luz es la energia...

a) mecanica b) radiante ¢) quimica
2. Una fuente de energia no renovable es el...

a) viento b) Sol c) carbon
3. La central que usa la fuerza del agua es la...

a) térmica b) nuclear ¢) hidroeléctrica

d) nuclear

d) agua

d) solar
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e LA ELECTRICIDAD Y LA LEY DE OHM ELECTRICIDAD

El circuito, las magnitudes y sus célculos

RECUERDA: Un circuito eléctrico es un camino cerrado por el que circula la corriente. Sus elementos: generador
(pila), conductores (cables), receptores (bombilla, motor), elementos de control (interruptor) y de proteccién
(fusible). Tres magnitudes lo describen: la tensidn (V), en voltios; la intensidad (l), en amperios; y la resistencia
(R), en ohmios. La Ley de Ohm las relaciona: V=1x R, de donde | =V /Ry R =V /. Los materiales conductores
(metales) dejan pasar la corriente; los aislantes (plastico) no. Cada elemento tiene un simbolo normalizado para
dibujar el esquema.

Magnitud Férmula Unidad (SI)

Tension (Ley de Ohm) V=IxR voltios (V)
Intensidad I=V/R amperios (A)
Resistencia R=V/I ohmios

1 Relaciona componentes eléctricos y su funcion.

Elemento Funcién

1. Generador A. Protege el circuito si pasa demasiada corriente
2. Receptor B. Aporta la energia al circuito

3. Interruptor C. Transforma la energia eléctrica (luz, movimiento)
4. Fusible D. Abre o cierra el paso de la corriente

Soluciones: 1 2 3 4

2 Ley de Ohm (I). Por una resistencia de 4 ohmios circula una intensidad de 3 A. ¢ Cual es la tensién? (V = | x
R).

Operaciones

3 Ley de Ohm (Il). Una pila de 24 V se conecta a una resistencia de 6 ohmios. ¢ Qué intensidad circula? (I =V
I R).

Operaciones

4 Ley de Ohm (lll). Por un receptor conectado a 20 V circulan 4 A. ¢ Cual es su resistencia? (R=V /).

Operaciones

5 Completa los huecos sobre la electricidad.

ohmios - Ohm - fusible - amperios - cerrado
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6

1.

. La tensién se mide en voltios y la intensidad en

. El elemento de proteccion que se funde si pasa mucha corriente es el

. Laley que relaciona V, |y R es la Ley de

. La corriente solo circula si el circuito esta

. La resistencia se mide en

Elige la respuesta correcta.

La Ley de Ohm es...

aV=1/R b)V=1xR V=1+R d)V=R-I

2.

La intensidad se mide en...

a) voltios b) amperios c) ohmios d) vatios

3.

SiV=12Vel=3A, laresistencia es...

a) 4 ohmios b) 36 ohmios ¢) 9 ohmios d) 15 ohmios
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g POTENCIA, ENERGIA Y CIRCUITOS ELECTRICIDAD

Potencia eléctrica, consumo y asociacién de receptores

RECUERDA: La potencia eléctrica (P) es la energia que consume o produce un aparato por segundo; se mide en
vatios (W) y se calcula: P =V x |. La energia consumida depende de la potencia y del tiempo: E =P x t; si P va en
kilovatios (kW) y t en horas, E sale en kilovatios-hora (kWh), que es lo que factura la compafiia eléctrica. Los
receptores se asocian en serie (uno tras otro; si uno falla, se apagan todos; las resistencias se suman: Re = Rl + Rz)’
en paralelo (cada uno en su rama; si uno falla, los demas siguen) o de forma mixta. La corriente produce efectos:
térmico (calor), luminoso (luz), magnético (imanes) y quimico.

Magnitud Férmula Unidad (SI)
Potencia eléctrica P=VxlI vatios (W)
Energia consumida E=Pxt kWh (o Wh)
Resistencia en serie R=R1+R2 ohmios

1 Calculala potencia. Un receptor funciona a 12 V y por él circula una intensidad de 2 A. ¢ Cuél es su
potencia? (P =V x I).

Operaciones

2 Calculalaintensidad a partir de la potencia. Una bombilla de 60 W se conecta a 12 V. ¢ Qué intensidad
circula por ella? (=P / V).

Operaciones

3 Calculalaenergiay el consumo. Una bombilla de 60 W esta encendida 10 horas. ¢ Cuanta energia
consume en vatios-hora (Wh)? ¢ Y en kilovatios-hora (kWh)? (E = P x t; recuerda: 1 kwWh = 1000 Wh).

Operaciones

4 Serie o paralelo. Relaciona cada montaje con su caracteristica.

Montaje Caracteristica
1. Serie A. Cada receptor en su rama; si uno falla, los demas siguen
2. Paralelo B. Uno tras otro; si uno falla, se apagan todos

Soluciones:1__ 2

5 Calculalaresistencia equivalente en serie. En un circuito en serie hay dos resistencias, una de 10 ohmios
y otra de 20 ohmios. ¢ Cual es la resistencia equivalente? (Req = R1 + Rz)'
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6 Identifica los efectos de la corriente. Relaciona cada aparato con el efecto que aprovecha.

Aparato

1. Estufa eléctrica
2. Bombilla

3. Electroiman

4. Bateria recargandose

Soluciones:1__ 2

Efecto

A. Efecto luminoso

B. Efecto térmico (calor)
C. Efecto quimico

D. Efecto magnético

4

7 Completalos huecos sobre la potencia y la energia.

vatios - kWh - serie - potencia - paralelo

1. La potencia se calcula con P =V x | y se mide en

. La energia que factura la compafiia se mide en

. La energia consumida es P por el tiempo: la por el tiempo.

2
3
4. Si al fallar un receptor se apagan todos, estan en
5

. Si al fallar uno los demas siguen, estan en

8 Elige larespuesta correcta.

1. La potencia se calcula...

a)P=V/I

b)P=Vxl OP=V+I d)P=1/V

2. La energia eléctrica se factura en...

a) voltios

b) amperios c) kWh d) ohmios

3. Las luces del arbol de Navidad en las que, si se funde una, se apagan todas, estan en...

a) paralelo

b) serie c) mixto d) nada
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Q INTRODUCCION A LA ELECTRONICA ELECTRONICA

Componentes, coédigo de colores, LED y transistores

RECUERDA: La electrénica trabaja con corrientes muy pequefias para controlar y procesar informacion. Las sefiales
pueden ser analdgicas (varian de forma continua) o digitales (solo dos valores: 0 y 1). Componentes basicos: la
resistencia (limita el paso de la corriente; su valor se lee con un c6digo de colores), el potenciémetro (resistencia
variable), la LDR (resistencia que cambia con la luz), el condensador (almacena carga), el diodo (deja pasar la
corriente en un solo sentido) y su version luminosa, el LED, y el transistor (funciona como interruptor o amplificador).
Los sensores detectan magnitudes (luz, temperatura) y los actuadores ejecutan acciones (motor, zumbador). Con
ellos se construyen sistemas automaticos.

1 Analdgica o digital. Clasifica cada sefial o dispositivo.

una bombilla con regulador de intensidad - un interruptor encendido/apagado - el volumen que sube poco a poco - un dato
en el ordenador (0 0 1) - la aguja de un termémetro clasico

Analdgica (continua) Digital (Oy 1)

2 Identifica componentes electrénicos. Relaciona cada componente con su funcion.

Componente Funcion

1. Resistencia A. Deja pasar la corriente en un solo sentido y emite luz
2. Condensador B. Limita el paso de la corriente

3.LED C. Funciona como interruptor o amplificador

4. Transistor D. Almacena carga eléctrica

Soluciones: 1 2 3 4

3 El codigo de colores. Cada color equivale a una cifra. Usa la tabla para leer resistencias.

Color Cifra Color Cifra

Negro 0 Verde 5
Marrén 1 Azul 6
Rojo 2 Violeta 7
Naranja 3 Gris 8
Amarillo 4 Blanco 9

Las dos primeras bandas son cifras y la tercera es el multiplicador (el nimero de ceros que se afiaden).
Ejemplo: marrén(1), negro(0), rojo(x100) -> 10 x 100 = 1000 ohmios.

Lee esta resistencia: bandas rojo(2), rojo(2), marron(x10). ¢ Qué valor tiene? (Escribe las dos cifras y
multiplica por 10).
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Operacwones

4 Completa los huecos sobre la electrénica.
digital - LED - transistor - sensores - resistencia

1. La sefial que solo tiene dos valores (Oy 1) es la

2. El componente que limita el paso de la corriente es la

3. El diodo que emite luz es el

4. El componente que actla como interruptor o amplificador es el

5. Los componentes que detectan luz o temperatura son los

5 Elige larespuesta correcta.
1. La sefal digital tiene...
a) muchos valores b) solo dos valores (0y 1) ¢) un valor d) valores continuos
2. El componente que emite luz al pasar corriente es el...
a) condensador b) LED c) transistor d) fusible
3. El componente que almacena carga es e€l...

a) diodo b) condensador c) LED d) sensor

RETO PRACTICO - CAZA DE COMPONENTES: Busca aparatos electronicos por casa (un mando, unos auriculares
rotos que puedas abrir con permiso, una linterna LED...). Anota en tu Diario del inventor qué componentes reconoces
(LED, resistencias, cables, pila, interruptor...) y para qué crees que sirve cada uno.
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@ HERRAMIENTAS OFIMATICAS OFIMATICA

Procesador de textos y presentaciones digitales

RECUERDA: La ofimatica es el conjunto de programas para el trabajo de oficina. Los principales son el procesador
de textos (Word, Writer, Docs), la hoja de calculo y las presentaciones. En el procesador de textos se da formato
de caracter (letra, negrita, cursiva) y de parrafo (alineacion, sangria, interlineado), y se insertan imagenes, tablas,
encabezados y pies y numeracion. En las presentaciones se organizan diapositivas con poco texto, imagenes
grandes, transiciones y animaciones. Se puede integrar informacién entre aplicaciones (pegar un gréafico de la hoja
de célculo en un documento) y exportar a distintos formatos, como el PDF.

1 Formato de caracter o de parrafo. Clasifica cada opcion.
poner en negrita - alinear a la derecha - cambiar el tipo de letra - afiadir sangria - subrayar - interlineado doble

Formato de caracter Formato de péarrafo

2 Relaciona cada herramienta ofimatica con su uso principal.
Herramienta Uso

1. Procesador de textos A. Hacer célculos y gréaficos con datos

2. Hoja de célculo B. Escribir documentos (cartas, trabajos)
3. Presentaciones C. Guardar un documento que se ve igual en todos los equipos
4. Exportar a PDF D. Exponer informacién con diapositivas

Soluciones: 1 2 3 4

3 Completalos huecos sobre la ofimatica.
PDF - diapositivas - parrafo - integrar - ofimatica

1. El conjunto de programas de oficina es la

2. La alineacion y las sangrias son formato de

3. Las presentaciones se organizan en

4. Pegar un gréfico de la hoja de célculo en un documento es informacion.

5. El formato que se ve igual en cualquier equipo es el

4 Elige la respuesta correcta.
1. Para escribir un trabajo largo se usa...
a) la hoja de calculo b) el procesador de textos c) el navegador d) el antivirus
2. Poner una palabra en cursiva es formato de...
a) caracter b) parrafo c) pagina d) tabla
3. Para exponer con diapositivas se usan las...

a) hojas de calculo b) presentaciones c) tablas d) carpetas
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@ LA HOJA DE CALCULO

Celdas, formulas, funciones y gréficos

OFIMATICA

RECUERDA: Una hoja de calculo (Excel, Calc, Sheets) organiza los datos en una cuadricula de filas (nimeros) y
columnas (letras). Cada celda se nombra con la letra de su columna y el nimero de su fila (por ejemplo, B3). Las

formulas empiezan siempre por el signo =y permiten calcular: =A1+A2, =B2*C2. También hay funciones ya

preparadas, como =SUMA(A1:A4), =PROMEDIO(...), =MAX(...) y =MIN(...). Las referencias a celdas hacen que, si

cambias un dato, el resultado se actualice solo. Con los datos se pueden crear graficos (de barras, de lineas,

circulares) para representarlos visualmente.

1 Relaciona cada funcion de la hoja de célculo con lo que hace.
Funcién ¢Qué hace?
1. =SUMA(A1:A4) A. Calcula la media de las celdas
2. =PROMEDIO(A1:A4) B. Suma el contenido de las celdas
3. =MAX(A1:A4) C. Devuelve el valor mas pequefio

4. =MIN(A1:A4) D. Devuelve el valor mas grande

Soluciones: 1 2 3 4

2 Calcula como una hoja de célculo. En las celdas A1, A2, A3 y A4 hay estas notas: 7, 5, 8, 6. Calcula a

mano el resultado de estas formulas.

Férmula Resultado

=SUMA(AL:A4)
=PROMEDIO(A1:A4)
=MAX(A1:Ad)

=MIN(AL:A4)

3 Interpreta unatabla de compra. En esta hoja, la columna D calcula el importe en euros con la formula =B x

C (precio x cantidad). Complétala.

Producto (A) Precio (B) Cantidad (C)
Cuaderno 2 3
Boligrafo 1 5

TOTAL (=SUMA)

4 Completa los huecos sobre la hoja de calculo.

celda - graficos - = - funciones - columnas

1. Los datos se organizan en filas y

. El cruce de una fila 'y una columna es una

. Las férmulas empiezan siempre por el signo

2
3
4. SUMA, PROMEDIO, MAX'y MIN son
5

. Para representar los datos visualmente se crean

ol

Elige larespuesta correcta.

[EEY

. Toda férmula empieza por el signo...

Importe (D) =B x C
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a) + b) = c) - d) *
2. La funcion que calcula la media es...
a) =SUMA b) =PROMEDIO c) =MAX d) =MIN

3. El cruce de la columna B y la fila 3 es la celda...
a) 3B b) B3 c) BB d) 33

RETO PRACTICO - TU PRESUPUESTO EN UNA HOJA: Si tienes ordenador, crea una hoja de calculo con tus gastos
o los materiales de un proyecto: pon los precios y las cantidades, calcula los importes con una férmula y el total con
=SUMA. Haz un gréfico de barras. Si no tienes ordenador, dibujala en papel.
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@ LICENCIAS Y DERECHOS DE AUTOR OFIMATICA

Uso responsable de lainformacion e imagenes

RECUERDA: Todo lo que se crea (textos, musica, fotos, videos, programas) tiene derechos de autor: pertenece a
quien lo hizo y no se puede copiar ni usar sin permiso. Las licencias indican qué se puede hacer con una obra. El
copyright (©) reserva todos los derechos. Las licencias Creative Commons permiten compartir con ciertas
condiciones (por ejemplo, citar al autor o no usarlo con fines comerciales). El material de dominio publico se puede
usar libremente. En el software, esta el privativo (de pago) y el libre (se puede usar y modificar). Ser responsable en
internet significa: citar las fuentes, usar imagenes con licencia adecuada, no plagiar (copiar como propio) y respetar la
privacidad de los demas.

1 Relaciona cada concepto con su significado.

Concepto Significado

1. Copyright (©) A. Se puede usar libremente por todos

2. Creative Commons B. Reserva todos los derechos al autor

3. Dominio publico C. Copiar el trabajo de otro como si fuera propio
4. Plagio D. Permite compartir con ciertas condiciones

Soluciones:1___ 2 3 4

2 Uso responsable. Clasifica cada accion en responsable o irresponsable.
citar la fuente de una imagen - copiar un trabajo de internet y ponerle mi nombre - usar imagenes con licencia libre -

descargar musica pirata - pedir permiso para usar una foto - publicar fotos de otros sin permiso

Uso responsable Uso irresponsable

3 Completalos huecos sobre licencias y derechos.
plagiar - autor - Creative - fuentes - licencias

1. Lo que se crea pertenece a su

2. Las condiciones de uso de una obra son las

3. Las licencias que permiten compartir con condiciones son Commons.

4. Copiar el trabajo de otro como propio es

5. Al usar informacién de internet hay que citar las

4 Comprension lectora. Lee el texto y responde.

Citar no es copiar: «Usar informacion de internet para un trabajo esta bien, siempre que se cite de dénde procede y se
escriba con nuestras propias palabras. Copiar y pegar textos enteros sin decir de dénde son es plagio, una falta grave.
Citar las fuentes demuestra honestidad y respeto por el trabajo de los demas, y ademas da valor a nuestro propio
trabajo.»

1. ¢ Qué hay que hacer al usar informacion de internet?

2. ¢, Qué es el plagio?

3. ¢, Qué demuestra citar las fuentes?
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5 Elige larespuesta correcta.
1. El simbolo © significa...
a) dominio publico b) derechos reservados c) software libre
2. Copiar un trabajo como propio es...
a) citar b) plagiar c) compartir
3. Las licencias que permiten compartir con condiciones son...

a) copyright b) Creative Commons C) privativas

d) gratis

d) enlazar

d) de pago
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@ JUEGOS DE REPASO REPASO

Escape room, sopa de letras, pasapalabra, crucigramay mini proyecto

iA JUGAR!: Pon a prueba todo lo que has repasado este verano sobre dibujo, materiales, mecanismos, energia,
electricidad, electrénica e informatica. El escape room y la sopa de letras tienen solucion Gnica comprobada. jLas
soluciones estan al final!

Escape room - El taller de electrénica
Resuelve las cuatro pruebas para conseguir el codigo de 4 cifras que abre el cajon de componentes.
PRUEBA 1
Primera cifra: en el cédigo de colores de las resistencias, ¢,qué cifra representa el color rojo?

PRUEBA 2
Segunda cifra: aplica la Ley de Ohm. Si un circuito tiene 20 V de tension y 4 A de intensidad, ¢ cuéanto vale la
resistencia (R=V/1)?

PRUEBA 3
Tercera cifra: el nimero de tiempos del motor de explosion.
PRUEBA 4

Cuarta cifra: en el cédigo de colores, ¢ qué cifra representa el color naranja?

CODIGO DEL CAJON:

Operaciones
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@ JUEGOS DE REPASO REPASO

1 - Sopa de letras tecnolégica

Encuentra estas 10 palabras (en horizontal, vertical y diagonal).

IWIUO0OWTXONOOXNDC®m
O—4ZT>—-—0Z2mMAdA0TVT<<T<<Z
NJTOe<O0OZIXOwWOITX-H4O0OmDT
m>» —-—Z000ZXRAr«cCcwxXI<<
ZZXsSZ2zmMm>» 4<<®m®msT-—0
OnNW-H4H0S>»0—0—W>R—O X
T—w0wr<4H40>»mMXAXC®mHD00O
DO WZIOSOI>TMZO—<<
Z4000Z—-—nCcXxXTIwnauowoOo
>00—TXUXOS>» TUZ«wmOH
GO —ZINXTNWOSTMWZZ
moo—0rd>» <<« XZU0U-—-N
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W2 VOTOr>»TmMNIITOIN

Palabras: Potencia - Transistor - Polimero - Engranaje - Vatio - Grafeno - Diodo - Polares - Voltio - Capa

2 - Pasapalabra tecnolégico

Completa el rosco: lee la definicion y escribe el término que empieza por cada letra.

. Con la C: componente electrénico que almacena carga eléctrica.

. Con la D: componente que deja pasar la corriente en un solo sentido.

. Con la E: mecanismo de ruedas dentadas que encajan.

. Con la G: nuevo material muy fino, resistente y conductor.

. Con la L: diodo que emite luz (siglas en inglés).

. Con la P: energia consumida por segundo; se mide en vatios.

. Con la P (otra): cadena larga formada por monémeros.

. Con la R: componente que limita el paso de la corriente.

© 00 N O O A W N P

. Con la T: componente que actda como interruptor o amplificador.

10. Con la V: unidad de la potencia eléctrica.
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@ JUEGOS DE REPASO REPASO

3 - Crucigrama de la tecnologia

Lee cada definicion y escribe la palabra (una letra por raya).

Definicién Palabra (una letra por raya)

Unidad de la potencia eléctrica (5 letras)

Programa de dibujo asistido por ordenador (siglas, 3 letras)

Diodo que emite luz (siglas, 3 letras)

Plastico que se ablanda con el calor (13 letras)

Sefial que solo tiene dos valores, 0y 1 (7 letras)

4 - Mini proyecto final: disefia un sistema tecnolégico

Retoma el problema que planteaste en la unidad 1 y disefia una solucién completa: puede incluir un circuito
eléctrico o electrénico (con LED, resistencias...), algin mecanismo y materiales adecuados. Dibuja el boceto y
el esquema del circuito, y explica como funciona.

Dibuja aqui el boceto de tu sistema y el esquema de su circuito, sefialando los componentes y mecanismos.

5 - Autoevaluacion

Marca con sinceridad lo que ya sabes hacer tras repasar este verano.

He aprendido a... Si A medias Todavia no

Dibujar vistas y perspectivas de una pieza

Situar puntos con coordenadas (CAD)

Aplicar la Ley de Ohm y calcular la potencia

Calcular con palancas, poleas y engranajes

Reconocer componentes electronicos (LED, transistor)

Usar férmulas en una hoja de céalculo
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@ SOLUCIONARIO SOLUCIONES

Todas las soluciones explicadas. En los dibujos, retos y el Diario del inventor, la respuesta es personal.

1. El proceso tecnolégico y el andlisis de objetos

1. Orden: 1 identificacién del problema - 2 busqueda de informacion - 3 propuesta y eleccion de soluciones - 4 disefio - 5
planificacion - 6 construccion - 7 evaluacion y divulgacion.

2.1-B.2-D - 3-A - 4-C.

3.1-B-2-C - 3-D - 4-A.

4. 1 necesidades - 2 informacion - 3 presupuesto - 4 funcional - 5 sostenible.

5. Genera contaminacion, residuos y consumo de recursos; hay que pensar en su impacto y buscar un desarrollo sostenible;
es el que satisface nuestras necesidades sin comprometer las de las generaciones futuras.

6. Respuesta personal: se valora el analisis completo del objeto.
7. 1-b (identificar el problema) - 2-c (técnico) - 3-b (sostenible).

2 - Dibujo técnico: vistas, perspectiva y acotacion

1.1-B-2-D-3-A-4-C.

2.2cm =100 cm (1 m); 4 cm =200 cm (2 m). (Escala 1:50: cada cm son 50 cm reales.)

3. 1 normalizacion - 2 perfil - 3 isométrica - 4 ocultas - 5 cota.

4,5y 6 (dibujo). Respuesta personal: se valora la correccion de las vistas, la perspectiva y la acotacion (cotas completas,
cifras sobre la linea de cota, cada medida una sola vez).

3 - Dibujo asistido por ordenador (CAD)

1.1-B-2-A-3-C.

.1-B-2-A-3-D - 4-C.

. 1 LibreCAD - 2 absolutas - 3 relativas - 4 polares - 5 capas.

. La figura A(1,1)-B(5,1)-C(5,4)-D(1,4) es un rectangulo (de 4 de ancho por 3 de alto).
. Respuesta personal: se valora leer correctamente las coordenadas de cada vértice.
.a) V. b) F: las relativas se miden desde el dltimo punto. c) V. d) V.

~N o o~ WwN

. 1-b (absolutas) - 2-c (polares) - 3-a (capas).
4 . Los plasticos y los nuevos materiales

1. Termoplésticos: PET, PVC. Termoestables: baquelita, resina de un enchufe. Elastobmeros: caucho de los neumaticos, goma
elastica.

2.1-B-2-A-3-D - 4-C.
3.1-B-2-C-3-A.
4. 1 petréleo - 2 monémeros - 3 densidad - 4 termopldsticos - 5 reciclar.

5. Tardan cientos de afios en descomponerse; se fragmentan en microplasticos; se puede reducir el plastico de un solo uso,
reutilizar y reciclar.

6. 1-b (petroleo) - 2-b (termopléstico) - 3-b (fibra de carbono).
5 - Maquinas y mecanismos

1. Transmision: poleas con correa, engranajes, tornillo sinfin. Transformacion: pifién-cremallera, biela-manivela, leva.
.F=RxBr/Bf=200x0,4/1,6=50N.

.n2=nlxD1/D2=120x 15/45 =40 rpm. Es reductor (la conducida gira mas despacio).
.n2=2Z1xnl1/Z2=20x300/60=100rpm.

.1-B-2-A-3-C-4-D.

. 1 fulcro - 2 transmision - 3 dientes - 4 reductor - 5 transformacion.

. 1-b (F x Bf =R x Br) - 2-b (reduce la velocidad) - 3-b (alternativo).

~N o o~ WN
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@ SOLUCIONARIO SOLUCIONES

-La energia

. Renovables: solar, edlica, hidraulica. No renovables: carbén, gas natural, nuclear.
.1-B-2-A-3-D-4-C.

.1-B-2-D-3-A-4-C.

. 1 radiante - 2 conservacion - 3 renovables - 4 turbina - 5 ahorro.

.a) F: laenergiano se crea. b) V.c) V. d) V.

. 1-b (radiante) - 2-c (carbdn) - 3-c (hidroeléctrica).

-Laelectricidad y la Ley de Ohm

6

1

2

3

4

5

6

7

1.1-B-2-C-3-D-4-A.

2.V=1xR=3x4=12V.

3.1=V/R=24/6=4A.

4. R=V/1=20/4=50ohmios.

5. 1 cerrado - 2 amperios - 3 ohmios - 4 fusible - 5 Ohm.
6. 1-b (V =1xR) - 2-b (amperios) - 3-a (R = 12/3 = 4 ohmios).
8
1
2
3
4
5
6
7
8
9
1

- Potencia, energiay circuitos

P=VxXxI1=12x2=24W.

.I=P/V=60/12=5A.

.E=Pxt=60x10=600Wh =0,6 kWh.

. 1-B (serie) - 2-A (paralelo).
.Req=R1+R2=10+20=300ohmios.

. 1-B (térmico) - 2-A (luminoso) - 3-D (magnético) - 4-C (quimico).
. 1 vatios - 2 kWh - 3 potencia - 4 serie - 5 paralelo.

.1-b (P=VxI)-2-c (kWh) - 3-b (serie).

- Introduccion a la electrénica

. Analdgica: bombilla con regulador, volumen que sube poco a poco, aguja del termémetro clasico. Digital: interruptor on/off,
dato en el ordenador (0 0 1).
2.1-B-2-D-3-A-4-C.
3. Cadigo de colores: rojo(2), rojo(2), marrén(x10) -> 22 x 10 = 220 ohmios.
4. 1 digital - 2 resistencia - 3 LED - 4 transistor - 5 sensores.
5. 1-b (solo dos valores) - 2-b (LED) - 3-b (condensador).

10 - Herramientas ofimaticas

1. Caracter: negrita, cambiar el tipo de letra, subrayar. Parrafo: alinear a la derecha, afiadir sangria, interlineado doble.
2.1-B-2-A-3-D-4-C.

3. 1 ofimatica - 2 parrafo - 3 diapositivas - 4 integrar - 5 PDF.

4. 1-b (procesador de textos) - 2-a (caracter) - 3-b (presentaciones).

11 - La hojade célculo

1.1-B-2-A-3-D-4-C.

2. Notas 7, 5, 8, 6: =SUMA = 26 - =PROMEDIO = 6,5 - =MAX =8 - =MIN = 5.

3. Cuaderno: 2 x 3 = 6 euros - Boligrafo: 1 x5 =5 euros - TOTAL = 11 euros.

4. 1 columnas - 2 celda - 3 = - 4 funciones - 5 graficos.

5.1-b (=) - 2-b (=PROMEDIO) - 3-b (B3).

12 - Licencias y derechos de autor

1.1-B-2-D-3-A-4-C.

2. Responsable: citar la fuente, usar imagenes con licencia libre, pedir permiso para usar una foto. Irresponsable: copiar un
trabajo y ponerle mi nombre, descargar misica pirata, publicar fotos de otros sin permiso.

3. 1 autor - 2 licencias - 3 Creative - 4 plagiar - 5 fuentes.

4. Citar de donde procede y escribirlo con nuestras palabras; el plagio es copiar y pegar textos sin decir de dénde son; citar
demuestra honestidad y respeto.

5. 1-b (derechos reservados) - 2-b (plagiar) - 3-b (Creative Commons).

13 - Juegos de repaso

Escape room. P1: rojo = 2. P2: R = V/I = 20/4 = 5. P3: 4 tiempos. P4: naranja = 3. El cédigo es 25 4 3.
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1. Sopa de letras. Palabras: potencia, transistor, polimero, engranaje, vatio, grafeno, diodo, polares, voltio, capa.

2. Pasapalabra. C: condensador. D: diodo. E: engranaje. G: grafeno. L: LED. P: potencia. P: polimero. R: resistencia. T:
transistor. V: vatio.

3. Crucigrama. Vatio - CAD - LED - termoplastico - digital.

4-5. Mini proyecto y autoevaluacion. Respuesta personal: se valora el disefio del sistema, el esquema del circuito y la
reflexion sincera.
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