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1- En la tienda del terror, una máscara cuesta 12 €. Si el descuento de

Halloween es del 15%, ¿cuál es su precio final?

2- Una bruja compra 5 kg de caramelos a 4,20 € el kilo. Si paga con un

billete de 50 €, ¿cuánto dinero le devuelven?

3- El castillo encantado abre de 18:00 a 23:00. Si cada hora entran 48

visitantes, ¿cuántas personas visitan el castillo en total?

4- Una tienda de disfraces sube los precios un 10% en vísperas de Halloween.

Si una capa costaba 25 €, ¿cuál será el nuevo precio?

5- En la feria de los muertos, por cada 4 entradas infantiles, se venden 6

entradas de adulto. Si en total se han vendido 500 entradas, ¿cuántas son de

cada tipo?

6- Un esqueleto panadero reparte 350 g de masa en 7 moldes iguales. ¿Cuánta

masa hay en cada molde?

Números,
porcentajes y

proporcionalidad



Álgebra y razonamiento
numérico

1- El precio de un paquete de caramelos es x €. Si una bruja

compra 3 paquetes y paga 9 €, ¿cuánto cuesta cada uno?

2- En una bolsa de dulces mágicos, hay 2 caramelos más del doble

de chocolates. Si en total hay 14 golosinas, ¿cuántos son caramelos

y cuántos chocolates?

3- Si un murciélago recorre 3x + 5 metros por segundo, y x = 4,

¿cuántos metros recorre en un segundo?

4- Una pócima mágica cuesta 2x + 3 €, y una calabaza decorativa

4x + 2 €. Si ambas cuestan juntas 19 €, ¿cuánto vale x y cada

objeto?

5- Una bruja y su aprendiz preparan un total de 72 pociones. La

bruja hace 4 por cada 3 del aprendiz. ¿Cuántas hace cada una?



Geometría y
medidas

1- El cementerio encantado está rodeado por un muro rectangular de

25 m de largo y 12 m de ancho. Calcula su perímetro y su área.

2- La base de una pirámide mágica mide 10 m × 10 m y su altura es

de 6 m. Calcula su volumen.

3- Una calabaza gigante tiene forma de esfera con radio de 0,25 m.

Calcula su volumen (usa π ≈ 3,14).

4- La entrada al castillo es un arco semicircular de 2,5 m de radio.

¿Cuál es su longitud de arco?

5- La puerta del taller de pócimas tiene forma rectangular de 1,2 m

por 2,1 m. ¿Cuál es su superficie?

6- Una bruja voladora se eleva a 50 m de altura y se encuentra a

120 m de distancia horizontal del punto de salida. Calcula el ángulo

de elevación (aproximado).

 



Estadística y
gráficos

1- En una encuesta de Halloween, los alumnos respondieron cuál era su

disfraz favorito:

Vampiros: 8

Brujas: 12

Zombis: 6

Fantasmas: 4

 Representa estos datos en un gráfico de sectores.

2- En un concurso de calabazas, las puntuaciones fueron: 7, 8, 9, 6, 10, 8, 7.

Calcula la media, moda y mediana.

3- En una fiesta, el 40% de los invitados fueron con disfraz de terror, el

35% con disfraz divertido y el resto sin disfraz. Si fueron 200 personas,

¿cuántas no llevaban disfraz?

4- En una bolsa de caramelos, hay 5 rojos, 3 verdes y 2 morados. ¿Cuál es

la probabilidad de sacar uno verde?

5- En una urna con 20 boletos, 5 están premiados. Si un niño saca un boleto,

¿qué probabilidad tiene de ganar?

6- Las edades de los asistentes a la fiesta de Halloween son: 12, 13, 13, 14,

15, 13, 14, 12. Calcula la media y la moda.



1-Un concurso de disfraces reparte 500 € en premios: el primer lugar

recibe el 50%, el segundo el 30% y el tercero el resto. ¿Cuánto recibe

cada uno?

2- La entrada al parque del terror cuesta 20 €, pero hay una oferta

del 25% de descuento si se compra por Internet. ¿Cuánto cuesta en

oferta?

3- Un comerciante de pócimas compra una a 15 € y la vende a 24 €.

Calcula el porcentaje de beneficio.

4- En una tienda de calabazas, los gastos son de 1.200 € y los ingresos

de 1.500 €. Calcula el porcentaje de ganancia.

5- Un grupo de alumnos vende galletas monstruosas a 2 € la unidad. Si

venden 180 galletas, ¿cuánto dinero recaudan?

6- Un laboratorio mágico produce 250 frascos en una hora. Si aumenta

la producción un 20%, ¿cuántos frascos hará en la siguiente hora?

Porcentajes y
economía cotidiana



1- En una ruleta mágica con 8 casillas, 3 son de premio y 5 no. ¿Qué

probabilidad hay de obtener premio?

2- Un dado con forma de calabaza tiene los números del 1 al 6. ¿Cuál es

la probabilidad de sacar un número par?

3- En una bolsa de caramelos encantados, hay 10 de fresa, 6 de limón y 4

de menta. Si se saca uno al azar, ¿cuál es la probabilidad de que sea de

fresa o de menta?

4- En un sorteo del castillo, se reparten 100 boletos y solo 4 tienen

premio. Si compras 2 boletos, ¿cuál es la probabilidad de ganar al menos

una vez?

5- En un juego de pócimas, hay 12 frascos y solo 3 son mágicos. Si eliges

uno al azar, ¿qué probabilidad tienes de acertar?

6- En una ruleta de Halloween, los sectores son: calabaza, fantasma,

murciélago y bruja. Si giras dos veces, ¿qué probabilidad hay de que

salga la misma figura las dos veces?

Probabilidad y
azar


