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1- En la tienda del terror, una máscara de vampiro cuesta 18,75 € y una capa

de brujo 24,40 €. Si un cliente paga con un billete de 50 €, ¿cuánto dinero

recibe de cambio?

2- La bruja principal prepara una gran pócima mezclando 2,5 L de esencia de

murciélago, 1,75 L de lágrimas de zombi y 3,2 L de agua encantada. ¿Cuántos

litros obtiene y cuántos le faltan para llenar su caldera de 10 L?

3- La energía mágica de un hechizo se duplica cada hora. Si comienza con 50

unidades, ¿cuánta energía tendrá después de 4 horas?

4- En el mercado de las sombras, un fantasma paga con fracciones exactas:

(5/6)​−(7/12)​+(1/4)​

​¿Qué cantidad de moneda espectral entrega realmente?

5- La bruja Melania multiplica la cantidad de polvo de hueso por √2 cada

vez que mejora su receta. Si empieza con 100 g, ¿cuánto tendrá tras realizar

3 mejoras mágicas?

6- Un vampiro vuela 1,25 km en 2,5 minutos mientras huye del amanecer.

Expresa su velocidad en m/s para saber si logrará alcanzar su castillo a

tiempo.

Números y
operaciones



Álgebra
y ecuaciones

1- El precio de una poción energética se calcula como 3x + 7,

mientras que el precio de una de invisibilidad es 2x + 14. ¿Para

qué valor de x cuestan lo mismo?

2- El vuelo de un murciélago sigue la función de altura donde t es

el tiempo en segundos. Calcula la altura máxima que alcanza el

murciélago durante su vuelo nocturno.

3- El Conde Drácula compra calabazas mágicas con el precio 4x +

12 y escobas voladoras con precio 3x + 18. Si x = 5, ¿cuánto gasta

en total?

4- Simplifica el conjuro algebraico de una bruja:

2(3x−4)−(5x−7)

5- En el mercado de los muertos, una bruja gasta 5 € por vela

negra y 3 € por frasco de esencia oscura. Si en total gasta 61 € y

compra 7 frascos más que velas, ¿cuántas velas compró?



Funciones y
gráficas

1- La intensidad mágica de una pócima de crecimiento sigue la ley:

Calcula f(0), f(2) y f(-1) para predecir su efecto en cada fase

lunar.

2- Dibuja la curva del poder mágico que representa la FUNCIÓN y

explica cuándo alcanza su potencia máxima.

3- La energía de un conjuro depende del tiempo:

Si el conjuro dura 5 horas, ¿cuál será su intensidad final?

4- Determina los puntos de corte con los ejes de la función y = -2x

+ 8, que modela la temperatura del caldero al enfriarse.

5- Dibuja la parábola que representa el vuelo de una escoba

voladora con la siguiente ecuación e indica su altura máxima.

 



Geometría y
Trigonomtría

1- El arquitecto del castillo de los vampiros diseña una torre

triangular con lados 8 m, 15 m y 17 m. Comprueba si se trata de un

triángulo rectángulo.

2- En un triángulo del cementerio, el lado mayor mide 12 cm y el ángulo

opuesto 50°. Si otro lado mide 8 cm, calcula el ángulo opuesto

aplicando la Ley de Senos.

3- Desde la torre del hechicero (a 40 m de altura), observa una tumba

con un ángulo de depresión de 35°. Calcula la distancia horizontal

hasta la tumba.

4- Calcula el área de una lápida triangular de lados 10 cm, 12 cm 14

cm usando la fórmula de Herón.

5- Un murciélago explorador vuela describiendo un triángulo isósceles

de 12 m de base y 9 m de lados iguales. Calcula su altura para saber

hasta qué punto alcanza.

6- Una telaraña circular tiene un radio de 15 cm. Calcula su área y

su perímetro para que la araña sepa cuánta seda necesita tejer.



1- En la feria del terror, una calabaza decorativa cuesta 30 €, pero

antes de Halloween su precio sube un 12%. ¿Cuál será su nuevo precio?

2- La tienda de disfraces ofrece un 20% de descuento en capas mágicas

de 45 €. ¿Cuál será el precio final?

3- La energía de un hechizo de poder aumenta un 5% por hora. Si

comienza con 200 unidades, ¿cuánta energía tendrá tras 6 horas?

4- Un esqueleto generoso reparte 1.200 caramelos entre 80 niños. Si

llegan 20 niños más, ¿cuántos caramelos tocarán a cada uno

manteniendo la proporción?

5- Un producto mágico cuesta 60 € con IVA (21%) incluido. Calcula su

precio sin IVA.

6- En el concurso de pócimas, la puntuación de la bruja Morgana

aumenta un 15% por ronda. Si empezó con 100 puntos, ¿cuántos tendrá

después de 3 rondas?

Proporcionalidad,
porcentajes y
crecimiento



1- En una encuesta de Halloween, los disfraces más votados fueron: 12

vampiros, 9 brujas, 6 zombis, 3 fantasmas. Representa los resultados en

un gráfico de sectores.

2- En el concurso de pócimas, los jueces otorgaron las siguientes notas: 7,

9, 8, 10, 9, 7, 8, 9. Calcula la media, moda y mediana.

3- En una urna mágica hay 5 calabazas verdes, 3 naranjas y 2 negras. Si

se saca una al azar, ¿cuál es la probabilidad de que sea verde?

4- En la ruleta del terror, hay 10 casillas y 3 premios. Si giras dos veces,

¿cuál es la probabilidad de ganar al menos una vez?

5- Calcula la probabilidad total de obtener un número par al lanzar

dos dados con forma de calabaza numerados del 1 al 6.

6- En una bolsa de caramelos encantados, hay 4 rojos, 6 amarillos y 10

morados. Si se extraen dos sin reemplazo, ¿cuál es la probabilidad de que

ambos sean morados?

Estadística y
probabilidad


