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Números y
operaciones

1- En una fiesta de Halloween hay 48 caramelos para repartir

entre 6 fantasmas. ¿Cuántos caramelos recibe cada fantasma?

2- Un mago prepara 3 pócimas con 1,25 L, 0,75 L y 2,5 L de líquido.

¿Cuántos litros usa en total?

3- La bruja Calabaza gasta 18 € en dulces y 12 € en decoraciones.

Si pagó con un billete de 50 €, ¿cuánto dinero le devuelven?

4- Un vampiro vuela 1,2 km en una noche y 0,8 km la siguiente. ¿Qué

distancia total recorre?

5- Un grupo de esqueletos organiza una carrera de 1.500 m. Si

cada vuelta al cementerio mide 250 m, ¿cuántas vueltas deben dar?

6- La momia tiene 3 cajas con 12, 15 y 9 caramelos. ¿Cuántos tiene

en total? ¿Cuántos le faltan para tener 50?



Álgebra

1- Si un vampiro recoge x caramelos cada noche y en 5 noches

obtiene 30, ¿cuántos recoge cada noche?

2- La bruja gasta 5 € en calabazas y 2 € en velas. Si tiene x € al

principio y ahora le quedan 3 €, ¿cuánto tenía?

3- Si un esqueleto tiene 2x + 3 huesos y otro tiene 5x – 4, ¿cuántos

huesos tienen juntos?

4- La caldera mágica aumenta su temperatura 4 ºC por minuto. Si

empieza a 20 ºC, ¿qué temperatura tendrá al cabo de t minutos?

5- Un conjuro cuesta 3 monedas por ingrediente. Si usas n

ingredientes, escribe una expresión algebraica que indique el coste

total.

6- Resuelve: 3x + 5 = 14 (cantidad de caramelos que necesita un

niño para completar su bolsa).



Geometría

1- Dibuja una calabaza circular con radio de 4 cm. Calcula

su perímetro y área.

2- La puerta encantada del castillo es rectangular, mide 2,5 m

de alto y 1,2 m de ancho. Calcula su área.

3- El tejado de la casa del terror tiene forma de triángulo

equilátero de 3 m de lado. Calcula su perímetro.

4- Una telaraña tiene forma de hexágono regular de lado 5 cm.

Calcula su perímetro.

5- El ataúd de un vampiro mide 2 m de largo, 0,6 m de ancho y

0,4 m de alto. Calcula su volumen.

6- Dibuja una figura simétrica que represente una máscara de

monstruo.



Magnitudes y
medidas

1- Una bruja tarda 1 hora y 15 minutos en preparar una

pócima. ¿Cuántos minutos son?

2- Un zombi camina 200 metros cada 5 minutos. ¿Qué velocidad

lleva en m/min?

3- La caldera pesa 2,5 kg vacía y 8,2 kg llena. ¿Cuánto pesa la

pócima?

4- Convierte 3,5 L de sangre de dragón a mililitros.

5- Si un esqueleto mide 1,65 m, ¿cuánto mide en centímetros?

6- La momia corre 2,4 km en 20 minutos. ¿Qué distancia

recorrerá en una hora a ese ritmo?



Proporcionalida
d y porcentajes

1- En la tienda de Halloween, una máscara cuesta 12 €. Si hacen un

25% de descuento, ¿cuánto costará ahora?

2- Un brujo mezcla 4 partes de agua y 6 partes de poción. Si usa 20

L de poción, ¿cuánta agua necesitará?

3- En una fiesta hay 30 niños y 45 caramelos. Si vienen 10 niños

más, ¿cuántos caramelos hacen falta para mantener la misma

proporción?

4- La calabaza de luz cuesta 15 € y sube un 20% de precio en

vísperas de Halloween. ¿Cuál es el nuevo precio?

5- Si en un sorteo de 100 boletos hay 5 premios, ¿qué probabilidad

tiene un niño de ganar si compra 2 boletos?

6- Un disfraz cuesta 40 € y tiene un descuento del 15%. ¿Cuánto

pagará finalmente?



Estadística y
probabilidad

1- Se encuestan 20 alumnos sobre su disfraz favorito: 8 brujas, 5

vampiros, 4 zombis y 3 fantasmas. Representa los datos en un

gráfico de barras.

2- Calcula la moda y la media de las notas obtenidas en el

concurso de disfraces: 6, 8, 7, 10, 8, 9, 8.

3- En una bolsa hay 5 caramelos naranjas, 3 verdes y 2 morados.

¿Cuál es la probabilidad de sacar uno verde?

4- En un juego de dados de calabaza, si el número 6 hace ganar

una chuchería, ¿cuál es la probabilidad de ganar?

5- Registra cuántos fantasmas entran en la casa del terror cada

hora: 5, 7, 6, 8, 4. Calcula la media.

6- En una ruleta con 8 sectores (3 con premio, 5 sin premio), ¿qué

probabilidad hay de ganar?


