Nombre: SOLUCIONES Trmz]:s"e ot
Curso: 3° ESO Examen VI Final

Fecha:

| La no explicacion clara y concisa de cada problema implica una penalizacion del 25% de la nota |

1.- Sigobreros tardan dias, trabajando a razbn de & horas ol dia, en constroir 30 m de vn moro. ;Cuéntos dias tardarion

10 obreros trabajando 8 horas diarias en realizar los 100 m de moro que adn faltan por construir?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.2.1)

Se trata de un problema de proporcionalidad en el que aparecen varias magnitudes. Si representamos los datos del
enunciado en una tabla llegamos a:

Dias | Obreros | Horas al dia | Metros
Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que g 8 6 30

tenemos que comparar la magnitud en la que aparece la incognita (los obreros)
con las otras tres para ver si son directa o inversamente proporcionales:

X 10 8 100

Obreros v dias: Si 8 obreros construyen el muro en 9 dias, méas obreros, tardarian..... menos dias, por tanto, a mds
obreros, menos dias, por lo que se trata de una proporcionalidad inversa.

Horas al dia v dias: Si trabajando 6 horas al dia tardan 9 dias, si trabajaran més horas al dia, tardarian..... menos
dias, por tanto, a mds horas al dia, menos dias, por lo que se trata otra vez de una proporcionalidad inversa.

Metros vy dias: Si en construir 30 metros tardan 9 dias, en construir mas metros, tardaran........ mas dias, por tanto,
a mds metros, mds dias, por lo que se trata de una proporcionalidad directa.

Escribimos la proporcién recordando que en el primer miembro ponemos la magnitud que lleva la incégnita, y en el
segundo el producto de las otras, sin olvidar que las magnitudes directamente proporcionales se escriben tal y como
aparecen en la tabla, v a las inversamente proporcionales se escriben de forma invertida.

9 108 30 9 10830 L9 3 9_1

e o = = > = - x=18
x 8 6100 x £610Q x 23 x 2
Simplificando, llegamos a que x=18

Por tanto, para hacer los 100 metros restantes tardardn 18 dias.

2.~ On televisor de 55 pulgadas costaba 650 € y debido a la gverra de Ucrania avmentd sv precio on 20 % y después lo
rebajoron vn 20 %.

a) ;Cuoidl es el precio actval del televisor?

b) ;Ha subido o ha bajado sv precio?, ;jcudnto porcentvalmente hablando?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.5.1)

El precio del televisor ha sufrido 2 variaciones, asi que vamos a calcular el indice de variaciéon de cada uno de ellas:

% :1+£:1+0,2:1,20

- Iy =1+

[ Sube un 20% 100 100
- Iv,=1- i =1—£=1—0,2=0,80
“ Baja un 20% 100 100

El indice de variacién total de todos estas variaciones se calcula multiplicando cada uno de los indices:

IVW =Iv v, =120 - 0,80=0,9

Para calcular el precio actual del televisor, multiplicamos el precio antes de la guerra por el indice de variacién:



Cantidad,,, = Cantidad,

inicial

Ivg,, — C,=6500,96=624 €

Para calcular el porcentaje total aumentado nos fijamos en el indice de variacién total y como es menor que 1 lo que
le falta para llegar a uno 0,04 lo multiplicamos por 100 = 4 %.

Por tanto, el precio de las TV después es de 624 € y sv precio ha bajado on 4 %.

p(x) =2x° —x* + 2x* -3x -3 a) p(x)—2q(x)+3r(x)=
3 .- Dadoslos polinomios < g(x) = 4x3 —3x%+2x -1 calcula: b) p(x) . r(x) _
r(x)=2x*-3 ) p(x):rix)=

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)
a) p(x)—2q(x)+3r(x) = (2x" —x* + 2x* —=3x =3) = 2(4x* —3x" + 2x = 1)+ 3(2x" =3) = 2x° - x* + 2x* = 3x -3 -
—8x? +6x* —4x+2+6x*-9=2x"-9x* +14x* - 7x-10

b) p(x) - r(x)=(2x" = x* +2x* =3x -3 }{(2x* —3) = 4x” —6x° - 2x° +3x” + 4x" —6x" —6x’ +9x —6x" +9 =

=4x" —8x° +4x* - 3x®-12x* +9x +9

c)p(x):r(x)=
2x5 + Ox* - x* + 2x* - 3x - 3 2x-3
- 25 + 3x° K +x+1
0x°® 0x* 2x3 2x2 - 3
* 7 x3 e * Lo divisidn es exacta de cociente
- 2x + 3x s
2 Clx)=x"+x+1
+ 2x -
- 2x* +

3
3
0

4.- Expresa mediante una expresion algebraica el drea total de este ortoedro y calcolala para x=2.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.3.1) (B.2.3.2)

Como podemos observar en la figura, un ortoedro no es mas que una caja de zapatos donde las caras son
iguales dos a dos, por tanto calcularemos la superficie de cada una de las caras diferentes y las multiplicaremos por
dos:

A =(x+4)(x-2)=x*-2x+4x-8=x"+2x-8
A, =(x+4)(x)=x*+4x A=A +A,+A =3x"+4x-8
. A, =(x){x-2)=x"-2x

Y como las caras son iguales dos a dos, basta multiplicar este resultado por dos:
A =2(A + A, +A) = 2(3x* +4x-8)=6x" +8x-16 -  Alx)=6x"+8x-16
Para x=2: Si A(x)=6x*+8x-16 — A@2)= 6(2)2 +82-16=24+16-16 =24 ua.
Asi que, el drea total del ortoedro es AlW=6x*+8x-16 y para x=2 el drea es A(2)=24 vnidades de drea
4 3 2
x" —3x° +2x
5.- Simplifica la siguiente fraccion algebraica: =

. —
3x3 - 9x? + 6x
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.3)

Empezaremos sacando factor comun tanto en el numerador, como en el denominador:



x* -3x® +2x* ><2'(x2 —3x+2) ~ X/M x
3x7-9x+6x 3x(x'-3x+2) 34 (x'-3x¥2) I

Como podemos observar, no ha hecho falta hacer Ruffini puesto que al sacar fator comin, ya podiamos ver lo que
se repetia tanto arriba como abajo, asi que, simplificando llegamos a x/3.

6.- Resvelve las siguientes ecvaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a) (7-6x)-5(x+2)=3(x+2)-2x —> 7-6x-5x-10=3x+6-2x —

- —6x-5x-3x+2x=6+10-7 —» -12x=9 > x:—% - x:—%
b)3[x+(14-x)]=2[x—-(2x-21)] - 3[x+14-x]=2[x-2x+21] -
> 314=2[-x+21] > 4Z=-2x+47 > 0=-2x —> x=0
(x-3)" (x+1)(x-1) 4x*-19x+31 3(x-3)°"  2(x+1)(x-1) 4x>-19x+31
c) + = - + =
2 3 6 I3 £ £

- 3(x2—6x+9)+2(x2—1):4x2—19x+31 > 3x?-18x+27+2x2-2-4x?+19x-31=0 —
(x+3)=0 > x,=-3

- x'+x-6=0 o (x+3)(x-2)=0 - {(X—Z)ZO - x;=2

Ruffini

Bonus.- s guiere repartir on premio de 1.860 € a los tres mejores corredores de vna carrera, de manera
inversamente proporcional o los tiempos que han invertido en completar el recorrido. EL primer corredor tards 24 segundos,

el segondo 28 y el tercero 30. ;Cuénto dinero corresponderd a cada vno?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.4.1) (B.2.5.1)

Como bien dice el enunciado, se trata de un reparto inversamente proporcional (R.I.P.)
La cantidad a repartir N es: IN =1.860 €

Asi que, lo primero es calcular la constante de proporcionalidad, que lo haremos dividiendo la cantidad a repartir
entre la suma de las inversas de los tiempos invertidos en la carrera por cada uno de los ganadores:

N 1860 1860
Ket—1 117 1 1~ 31 16000
S+ === —
a b ¢ 24 28 30 280

Por tanto, para calcular lo que le responde cada uno, dividiremos esta cantidad entre el tiempo invertido:

& 1° clasificado: le corresponden: 16800 =700 €
& 2° clasificado: le corresponden: 16'2800 =600 €
& 3° clasificado: le corresponden: 16.800 =560 €

(Recverda que si sumamos las tres cantidades nos tiene gue dar la cantidad a repartir: 700+600+560=1.860 €)

Por tanto al 1° le corresponden 700 €, 660 € al 2 y 560 € al 3°.



