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Plantilla (SDA)

Lo primero que necesitas es una plantilla que
contenga todos los elementos requeridos. Al
final de este post te dejo la que utilizo, por si

te interesa descargarla.
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Toda situación de aprendizaje necesita estar correctamente
enmarcada en un contexto. Este contexto puede originarse a

partir de una discusión con tus estudiantes, un artículo
informativo, o algún desafío identificado en la comunidad. Lo

esencial es que la situación se conecte con la realidad que
experimentan los alumnos.

Ejemplo: Tras un debate en clase sobre el consumo responsable, leemos un artículo que
describe cómo el uso excesivo de plásticos está afectando los mares y la fauna marina en

nuestra región. 
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Contexto
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reto

El reto propuesto debe ser amplio y permitir diversas alternativas.
Funciona como un ejercicio de reflexión y como el punto de

inicio, planteado en forma de una pregunta que los estudiantes
deberán resolver al finalizar el proceso.

¡No te olvides de relacionar tu situación de aprendizaje con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)!

Ejemplo: ¿Cómo se puede reducir el uso de plásticos en nuestra escuela y comunidad?
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Es recomendable comenzar el desarrollo de una situación de aprendizaje
definiendo el producto final que se espera obtener. A partir de ese objetivo, se

puede estructurar y planificar el resto del proceso educativo.
El resultado final puede ser cualquier tipo de trabajo o evidencia creada por los
estudiantes a lo largo de su aprendizaje. Las posibilidades son muchas: desde

una exposición benéfica, un diario de trabajo, un video, un comic, un boletín, una
infografía...

Ejemplo: Los estudiantes pueden diseñar una campaña de sensibilización mediante la creación de un vídeo educativo
sobre cómo el uso excesivo de plásticos está dañando los océanos y la vida marina en nuestra región
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Producto final
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interdisciplinaridad

Se recomienda que una situación de aprendizaje integre varias áreas de
conocimiento. Esto puede incluir asignaturas como lengua, matemáticas,
ciencias sociales, educación física o música. Aunque el objetivo final es el
producto, durante el desarrollo del proceso surgirán múltiples productos

intermedios que involucrarán distintas disciplinas.

Aun así, ¡no todas las SdA tienen que ser interdisciplinares!

Ejemplo: Los alumnos trabajarán el guion y técnicas de narración, en ciencias naturales investigarán los efectos
del plástico en los ecosistemas marinos, en ciencias sociales analizarán el impacto socioeconómico de la

contaminación, y en tecnología aprenderán a editar el vídeo y usar herramientas digitales.
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Una vez definido lo que se va a realizar, se debe acudir al Real Decreto, donde se
encuentran los elementos curriculares de cada área que deben integrarse en la situación

de aprendizaje.
Es fundamental considerar los siguientes aspectos:

La planificación temporal de la situación de aprendizaje, ya que indicará qué
elementos incluir y cuántos, desde los criterios de evaluación hasta el número de
actividades.
La concreción dentro de la propuesta pedagógica del ciclo. A partir de ahí, se debe
revisar el Real Decreto correspondiente al ciclo y extraer: Competencias Clave,
Competencias Especificas, Criterios de Evaluación, Saberes Básicos y Relación con
los Objetivos Generales de Etapa

Es recomendable incluir los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) para
garantizar que la situación de aprendizaje sea accesible e inclusiva para todo el alumnado.
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cONCRECIÓN CURRICULAR
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transposición Didáctica

En este apartado incluimos los ejercicios, actividades y tareas que formarán
parte de nuestra situación de aprendizaje. También podemos organizar grupos
de trabajo, según el tipo de actividad, y aprovechar espacios del centro como

estaciones de aprendizaje o diferentes zonas del aula.

En la plantilla compartida hay tablas para organizar la evaluación, donde se
indica qué y cómo se va a evaluar, pudiendo planificar que instrumentos de

evaluación se utilizarán, como rúbricas, dianas, checklist, listas de cotejo, guías
de observación, rutinas de respuesta, portafolios, entre otros.

¡Ojo! Es fundamental incluir instrumentos de evaluación en los que el alumnado participe y se evalúe a sí mismo.
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Destacamos tres tipos de medidas:
Medidas de Nivel II: Dirigidas al alumnado del grupo clase. Se pueden
resaltar metodologías como el aprendizaje basado en proyectos (ABP),
aprendizaje-servicio, gamificación, flipped classroom, etc.
Medidas de Nivel III: Para estudiantes que requieren una respuesta
diferenciada, ya sea individualmente o en grupo, usando medidas
organizativas o materiales específicos.
Medidas de Nivel IV: Para estudiantes que necesitan una respuesta más
personalizada e individualizada, con recursos específicos, tanto personales
como materiales.
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medidas de respuesta

www.recursoseso.com



más abajo encontraras una plantilla para

diseñar tus propias situaciones de

aprendizaje así como varias situaciones ya

creadas listas para descargar
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